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REGULAMENTO INTERNACIONALDE TIRO DE PERCURSO DE CACA

O presente Regulamento é adoptado pela F.P.T.A.C. para as competi¢Ges nacionais,
com as adaptagdes decorrentes das Normas Oficiais em vigor

. DEFINIGAO DO PERCURSO DE CAGA
Il. ARBITRAGEM DAS COMPETIGOES
. ORGANIZACAO DAS COMPETICOES

|. DEFINICAO DE PERCURSO DE CACA

Capitulo 1 - Definicdo de Percurso de Cacga

O Percurso de Caca é uma disciplina de tiro desportivo, que reproduz situacbes de tiro de caca,
praticado com uma arma de caca, sobre alvos artificiais.

Esta disciplina utiliza todas as possibilidades de um terreno, no qual sdo lancados alvos artificiais de
diferentes tipos, afim de mostrar as qualidades técnicas e desportivas dos seus praticantes. Os tracados
dos percursos reproduzem trajectdrias de caga, com dificuldades de varia ordem.

A instalacdo de um terreno de Percurso de Caca, deve ter em conta, a seguranca de todas as pessoas
envolvidas e presentes no terreno, mas igualmente a proteccdo da vegetacdo e a gestdo do meio
ambiente. E proibido atirar a animais.

Capitulo 2 - Tracados dos Percursos de Caca
2.1 STAND DE TIRO

Consoante a configuracdo do terreno, um stand de Percurso de Caca deve estar equipado com um
namero suficiente de maquinas lancadoras de pratos, para que o0s atiradores possam encontrar
condigGes de tiro semelhantes a caca natural: perdizes, patos, faisées, coelhos, etc., de salto, de batida,
rasantes, transversais ou meio transversais, em planicies ou bosques, incomodados ou nédo por arvores
ou arbustos.

2.2 MAQUINAS LANCADORAS DE PRATOS

Deverdo ser num minimo de quatro, para percursos desenhados pelo antigo sistema e de trés por
posicdo de tiro, do novo sistema, dito “em linha”. As maquinas podem ser manuais, automaticas ou
mistas. Deverdo ser identificadas por letras do alfabeto (A, B, C, D, E), partindo da esquerda para a
direita da posicéo de tiro.

2.3 PRATOS

Os pratos a utilizar deverdo ser pratos normais, coelhos, tipo mini, super-mini, batida, bourdon, flash ou
hélices. Os pratos deverdo ter uma cor contrastante, de modo a que se destaguem nitidamente do meio
envolvente.

2.4 POSICOES DE TIRO

As posicbes de tiro serdo delimitadas por quadrados com um metro de lado, ou circulos com um metro
de didmetro, aproximadamente.



Na medida do possivel, as posi¢Ges de tiro devem ser planas, de modo a que os atiradores ai possam
estar, sem correrem o risco de escorregar.

2.5 TRAJECTORIAS
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Os tracados dos percursos de caca deverao respeitar a ética e as distancias do tiro de caca, ou seja:
¢ Na&o se atira a uma pega de caca demasiado perto, pois ficard imprépria para consumo
¢ Nao se atira para além do limite de eficacia duma espingarda, ou de um cartucho, correndo o
risco de ferir inutiimente uma peca de caca.
A todos os pratos simples, devera ser possivel atirar dois tiros.

A dificuldade de tiro das trajectorias, sera classificada segundo a regra seguinte:

As percentagens indicadas por classe, devem corresponder aos resultados dos pratos partidos pela
média dos atiradores:

Dificuldade Classe A Classe B Classe C

Mais de 80% De 60% a 80% De 40% a 60%

Em cada posicdo de tiro, é recomendado tracar trajectérias variadas, definidas por uma escala de
dificuldade, da classe A a classe C.

¢ Uma trajectoria da classe A
e Duas trajectorias da classe B
e Uma trajectoria da classe C

No caso de uma posi¢éo com cinco pratos simples, o prato suplementar sé pode ser da classe A ou B.
2.5.2

Os “doubles” serdo obrigatoriamente atirados a pratos que ja tenham sido atirados em simples. Para
além disso:

e No ou nos ““doubles” duma posicéo de tiro, s6 podera ser utilizada uma vez uma trajectéria da
classe C e recomenda-se associa-la a um prato da classe A

e Pode-se, num “double”, utilizar duas trajectérias da classe B ou associar uma classe B com uma
trajectoria classe A.

Capitulo 3 - Regras de Tiro
3.1 POSICAO DE TIRO
3.11
O atirador devera estar de pé, pronto a atirar, isto €, com os dois pés no interior do limite da posicdo de
tiro, com a chapa de coice da coronha tocando o corpo, abaixo de uma linha horizontal marcada no
colete de tiro. Esta linha situa-se a 25 cm. (9,85 polegadas) abaixo do eixo da espadua e paralela a este.
(ver desenho)

3.1.2

O atirador ndo pode pér a espingarda a cara, antes da aparicdo do prato. A todos os pratos, incluindo os
coelhos, o atirador devera obrigatoriamente atirar com a espingarda a cara (apoiada no ombro).



25Cm

25 cm = 9,85 inches

3.1.3

Num “double” ao tiro, simultdneo ou “rafale”, a posicdo da espingarda € livre, entre o primeiro e o
segundo prato.

3.1.4 ENSAIOS DAS ESPINGARDAS
Sob nenhum pretexto, se podera ensaiar a espingarda na posicao de tiro. Antes de se dirigir a um
percurso, um atirador podera, se assim o desejar, testar o funcionamento da sua espingarda num local
especialmente concebido e preparado para esse efeito, perto do “Club House”.
3.2 PROTECCOES AUDITIVAS
Ver capitulo “Regras de conduta e Seguranc¢a” - artigo 8. 9
3.3 OCULOS DE PROTECCAO
Ver capitulo “regras de conduta e seguranca” - artigo 8.10
Capitulo 4 - DefinicGes
4.1 DEFINICAO DE PRATO SIMPLES

Um so prato, com forma variavel, é lancado por uma maquina. A cada prato simples, devem poder ser
atirados dois tiros.

4.2 DEFINICAO DE “DOUBLE”

Os atiradores s6 tém direito a dois tiros para cada “double”.
Os dois tiros podem ser atirados ao mesmo prato.

4.2.1 “DOUBLE” AO TIRO

Dois pratos lancados por uma ou duas maquinas, sendo o segundo prato lan¢cado num espaco de tempo
variando entre 0 a 3 segundos, no maximo, apds o primeiro prato ter sido atirado.

4.2.2 “DOUBLE” SIMULTANEO

Dois pratos séo lancados simultaneamente por uma ou duas maquinas.
Os pratos podem ser atirados, ndo importa por que ordem.

4.2.3 “DOUBLE RAFALE"
Os pratos sdo lancados pela mesma maquina, na mesma trajectéria, ao ritmo do rearmamento da

maquina lancadora.
Os pratos podem ser atirados, ndo importa por que ordem.



ll. ARBITRAGEM DAS COMPETICOES

Capitulo 5 - Arbitros
5.1 Os arhitros que participam numa competicdo internacional, comprometem-se sob sua honra:

e Arespeitar e fazer respeitar os regulamentos

e Afazer prova de integridade e de independéncia nos seus julgamentos

e A ndo ter em conta, durante as competi¢cdes internacionais, a sua nacionalidade e a sua
federacao de origem

e A estar préximo dos atiradores, num enquadramento que lhe permita julgar, nas melhores
condigGes possiveis, o respeito pelo regulamento

e A anunciar as suas decisfes de maneira clara e suficientemente audivel, para que o atirador as
entenda

e Areceber as reclamacfes dos atiradores, de maneira respeitosa, mas sem se deixar influenciar

e Ater consigo o regulamento desportivo actualizado do Percurso de Caca, pelo menos, nas
linguas oficiais da FITASC.

5.2

Um arbitro deverd ser possuidor de um cartdo de &rbitro valido, emitido pela sua federagdo nacional. O
chefe dos arbitros devera possuir um cartdo de arbitro internacional, emitido pela FITASC. Um arbitro
gue ndo seja possuidor de um cartdo valido, ndo podera exercer outras fun¢des que ndo sejam as de
arbitro auxiliar, sob reserva de que tenha sido previamente reconhecido, pelo juri da competicdo em
curso.
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Os arbitros devem assegurar a ordem e o bem-estar nos locais de tiro e de igual modo quando se
efectuam desempates.

5.4

Quando o atirador esta preparado para atirar, deve anunciar ao arbitro “PRONTO" ou “ PULL “. O arbitro
devera entdo, através de um sinal sonoro, transmitir a ordem do atirador ao operador das maquinas
(“pulleur™), num lapso de tempo 0 mais curto possivel. O prato devera entao ser lancado pelo operador
entre 0 a 3 segundos apds a transmisséo da ordem pelo arbitro.
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O arbitro pode excepcionalmente interromper o tiro, no caso de subita chuvada ou forte temporal, que
pareca, a priori, ser de curta duracdo. Se verificar entretanto que a interrupgédo pode ser mais longa que
o0 previsto inicialmente, devera entéo informar o Jari.

5.6

O atirador ndo tem o direito de se recusar a atirar a um prato, salvo se ndo o pediu. Sé o arbitro esta
habilitado a julgar, se uma trajectoria é correcta ou nula (“NO BIRD").

Capitulo 6 - Arbitragem dos pratos
6.1
O érbitro devera tomar as suas decisdes sozinho.
6.2

Os atiradores do grupo (esquadra ou pranchada), ndo tém o direito de intervir ou manifestar a sua
opinido, no julgamento dos pratos.



6.3

O prato é declarado BOM:

Quando, tendo sido lan¢cado, um atirador Ihe disparou, numa posicao correcta (ver art. 3.1) e, segundo o
regulamento, pelo menos um pedaco se destacou visivelmente, ou quando € pulverizado total ou
parcialmente.

Isto é igualmente valido, para os pratos flash.

6.4

O prato é declarado ZERO:

Quando, sem um motivo valido, ndo é atirado (“double rafale” ou simultdneo zero-zero).

Se, apos ter sido atirado, ndo foi atingido e nenhum pedaco visivel se destacou, ou se somente

particulas de poeira séo visiveis (pratos que libertam fumo ou poeira).

Se apés um mau funcionamento da espingarda, o atirador a abre ou toca no dispositivo de seguranca,
antes de o arbitro a ter controlado.

Ao segundo mau funcionamento da espingarda ou da muni¢cdo durante um mesmo percurso.
6.5

O prato é declarado NULO (“No Bird"):

6.5.1

NULO devido a avaria da espingarda ou municdes.

O quadro abaixo indicado aplica-se no caso de um primeiro incidente, num mesmo percurso.
O primeiro incidente daréa lugar a uma adverténcia e o prato é declarado NULO.

ApOGs o primeiro incidente, todos os pratos ndo atirados pelos mesmos motivos que o0 causaram, sao
considerados ZERO.

DEFICIENCIA TIPO ACCAO
Sobre um prato simples NULO, prato a repetir
Dois tiros disparados ao | Sobre o primeiro prato de um
mesmo tempo “double” ao tiro NULOQ, “double” a repetir
Sobre um “double” simultaneo NULO, “double” a repetir
Sobre um “double rafale” NULO, “double” a repetir
Sobre um prato simples NULO, prato a repetir
Falha do primeiro tiro (a) Sobre um “double” ao tiro NULO, “double” a repetir
Sobre um “double” simultaneo NULO, “double” a repetir
Sobre um “double” “rafale” NULO, “double” a repetir
Sobre um prato simples NULO, prato a repetir.

Na repeticdo, o prato s6 pode ser
partido com o segundo tiro.
Partido com o primeiro, é contado

Falha do segundo tiro como ZERO
Sobre um “double” ao tiro NULO, “double” a repetir.
O resultado do primeiro tiro é
registado
Sobre um “double” simultaneo NULO, “double” a repetir
Sobre um “double rafale” NULO, “double” a repetir

(a) — Se o segundo tiro é disparado, o resultado é registado como BOM ou ZERO.



6.5.2
NULO devido aos pratos.

O quadro abaixo aplica-se nos casos seguintes:

e Um prato parte-se ao ser lancado

e Um prato néo foi lancado pela maquina devida

e Dois pratos sdo lancados de duas maquinas na mesma posi¢ao de tiro

e Um prato é de cor ou tamanho diferentes do que deveria ser

e Um prato é julgado como fora de trajectéria pelo arbitro

e Um prato é langado mais do que trés segundos apos o comando do &rbitro

e O atirador ndo pediu o prato

e O arbitro considera que o atirador foi visivelmente incomodado

e O arbitro esta impossibilitado de julgar o prato

TIPO ACCAO

Um prato simples NULO, prato a repetir

Um coelho que se parte apos ter sido falhado | NULO, coelho a repetir
com o primeiro tiro e antes do segundo tiro | S6 podera ser partido ao segundo tiro.
ser dado Se for partido ao primeiro tiro é considerado ZERO

O primeiro prato de um “double” ao tiro NULO, “double” a repetir

Num “double” ao tiro, se o primeiro prato (ou | NULO, “double” a repetir
pedacos dele) parte o segundo, antes que o | O resultado do primeiro prato € registado
atirador tenha atirado 0 segundo tiro

O segundo prato de um “double” ao tiro NULO, “double” a repetir.

O resultado do primeiro prato é registado
Um prato de um “double” simultdneo NULOQ, “double” a repetir
Um prato de um “double rafale” NULOQ, “double” a repetir

Em todos os “doubles”, se os dois pratos séo partidos com um so tiro, o resultado sera BOM - BOM
Capitulo 7 - Armas e Municdes

7.1 DEFINICAO

Todas as armas de cacga, incluindo as semi-automaticas (excepto as de rearmamento manual ou de

acc¢ao tipo “bomba”), sdo permitidas, com a condicdo de o seu calibre ndo exceder o calibre 12,

equipadas com canos de 66 cm. de comprimento minimo.

Todas as armas, mesmo que nado carregadas, devem ser manejadas com a maior precaucao.

As espingardas devem ser transportadas abertas (nas semi-automaticas, a culatra devera estar colocada
na posi¢do mais recuada), com os canos dirigidos para o alto ou para baixo.

As bandoleiras sédo proibidas.

Quando o atirador ndo se esta a servir da sua espingarda, devera coloca-la verticalmente num armeiro,
ou num local similar previsto para esse efeito. A bascula das espingardas de canos sobrepostos ou
justapostos deverdo estar abertas. A culatra das espingardas semi-automaticas devera estar colocada
na posi¢do mais recuada.

7.2

E proibido mexer nas espingardas de outros atiradores sem a sua autorizacao.

Dois atiradores de um mesmo grupo (esquadra ou pranchada), ndo podem, durante uma competicdo ou
um campeonato oficial, utiliza a mesma espingarda.

Sera admitido, excepcionalmente, que em caso de mau funcionamento da sua espingarda, um atirador
possa utilizar a de outro, com o acordo deste, a fim de terminar o seu percurso.



7.3

A troca de arma ou de parte da arma “MOBIL CHOQUE” ou CANO é autorizada durante um mesmo
percurso, entre duas posi¢des, ou entre 0os pratos simples e os “doubles”. Todavia, essa troca nao
devera provocar nenhum atraso.

7.4

Logo que o atirador se encontrar na posicao de tiro, ndo mais podera ser autorizado a efectuar as trocas
previstas no artigo anterior.

7.5

O tempo concedido aos atiradores entre dois pratos simples ou “doubles”, ndo podera exceder 20
segundos.

Caso um atirador ultrapasse este tempo, o arbitro, apds uma adverténcia ao atirador, aplicara a regra do
artigo 12.2

7.6

Ao primeiro mau funcionamento da arma constatado pelo arbitro, o prato sera declarado NULO. Os
seguintes, no mesmo percurso, serdo declarados ZERO.

Se a arma é reparada antes que a série de uma posicao seja terminada pelo grupo, o atirador podera
atirar em ultimo lugar na posi¢éo, com a autoriza¢é@o do arbitro.

Se a avaria ndo é reparavel, o atirador, com o acordo do arbitro, tera o direito de continuar com o seu
grupo, na condicao de encontrar de imediato uma outra arma.

Em caso contrario, devera abandonar o seu lugar e o seu grupo e ndo podera atirar os pratos restantes,
sendo quando tiver um lugar livre num outro grupo e que o Juri Ihe tenha dado a autorizagédo para isso.

7.7

No caso de os dois tiros serem disparados em simultaneo, devido a defeito da arma, sobre um prato
simples ou sobre o primeiro prato de um “double”, o prato sera considerado NULO e nenhum resultado
sera registado (ver art. 6.5).

7.8

A carga de chumbo dos cartuchos esta limitada a 28 gr. com uma tolerancia de + 2 %. Os chumbos
devem ser de forma esférica com um didmetro regular, compreendido entre 2 a 2,5 mm.

e A utilizacdo de dispersores ou de qualquer outro artificio de carregamento € absolutamente
proibido, sendo igualmente proibido utilizar cartuchos recarregados

e A mistura de dimensdes ou qualidades de chumbos diferentes é proibida

e Eigualmente proibida a utilizacdo de pélvora preta, ou de cartuchos tracejantes.

7.9

Se num “double” os dois pratos sao partidos com um Unico tiro, serdo considerados BOM e BOM.

7.10

O arbitro pode pedir ao atirador, antes que ele comece a atirar na posicdo de tiro, dois cartuchos para

controlo. O arbitro deve retirar um cartucho do bolso direito e o outro do bolso esquerdo do colete de tiro
do atirador.



Capitulo 8 - Regras de Conduta e Seguranca
8.1
Se um atirador, pela sua atitude ou comportamento, demonstra que perdeu o dominio de si préprio (se
atira a arma para o chao, se mostra violéncia com o arbitro ou outros concorrentes, etc.) o arbitro tem a
obrigacado de informar o Jari, 0 mais rapidamente possivel (13.4).
8.2
O atirador s6 pode atirar quando chegar a sua vez e somente quando um prato foi langado.
E proibido apontar ou atirar a pratos de outros atiradores.
E igualmente proibido apontar ou intentar atirar a animais (13.4).
Nenhum simulacro de tiro é autorizado na posicao de tiro ou fora dela.
Se o atirador, na posicdo de tiro e antes de ter pronunciado a palavra PRONTO ou PULL, efectua
simulacros de tiro, (por exemplo pbr a arma a cara e seguir a linha de trajectéria teérica dum prato ou der

involuntariamente um tiro) receberd uma adverténcia por parte do arbitro.

ApOs a primeira adverténcia, qualquer simulacro implicara a penalizacdo de um ZERO, atribuida ao
primeiro prato bom da série.

8.3

No momento da chamada, um atirador devera estar pronto para atirar de imediato e deve ter consigo as
municdes e equipamento necessario para a sua série.

Em caso algum deve avancar para a posicdo de tiro, antes que o atirador precedente a tenha
abandonado e que seja a sua vez de atirar.

8.4

O atirador s6 pode carregar a arma no posic¢ao de tiro quando ai toma o seu lugar, com a arma dirigida
para o campo de tiro e somente apds receber autorizacdo do arbitro para comecar o tiro.

8.5
As armas semi-automaticas ndo podem ser carregadas com mais que dois cartuchos.
8.6

O atirador ndo deve voltar-se para tras, na posicao de tiro, antes de ter aberto a arma e retirado os
cartuchos das camaras, quer tenham sido atirados ou nao.

8.7

Durante a mostra dos pratos ou se acontecer uma interrup¢ao do tiro, o atirador devera ter a arma aberta
e nado carregada. Ndo deve fecha-la antes de receber autorizacdo do arbitro.

8.8

Em caso de falha ou mau funcionamento da arma ou da municao, o atirador devera conservar-se no seu
lugar, com a arma dirigida para o campo de tiro, sem a abrir ou tocar no dispositivo de seguranca, antes
de o arbitro a controlar.

8.9 PROTECCOES AUDITIVAS

As proteccgdes auditivas sdo obrigatérias para os atiradores, os arbitros, o pessoal de campo e o publico
que se encontra na proximidade de um percurso. Os atiradores que se apresentem nas posicfes de tiro
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sem protec¢do auditiva, sdo considerados como ausentes e sera aplicado o art. 16.7. As criangas
presentes no stand de tiro, quando no exterior do Club House, devem ter sempre protec¢des auditivas.

8.10 OCULOS DE PROTECCAO
Os 6culos de proteccéo sao obrigatérios, sem quaisquer excepcdes, para os atiradores, arbitros, pessoal
de campo e para todas as pessoas que se encontrem proximo duma posicao de tiro. Os atiradores que
se apresentem sem 6culos numa posigéo de tiro, serdo considerados como ausentes e sera aplicado o
art. 16.7.

Capitulo 9 - Reclamac®es

9.1

E da responsabilidade do atirador, partir os pratos em sitios visiveis e onde possam ser julgados pelos
arbitros.

9.2

Se o arbitro considera que um prato foi atirado atras de um obstaculo natural, ou atrds de um limite de
tiro, nenhuma contestacéo que ponha em causa a sua decisao sera aceitavel.

9.3

Em nenhum caso, um atirador poderd abandonar a posic¢ao de tiro ou ir apanhar um prato, para verificar
se ele foi atingido

9.4
Ao pedir o prato seguinte, o atirador aceita a decisdo do arbitro sobre o prato precedente.
9.5

Se o atirador discorda da decis&o do arbitro, a reclamacao deve ser feita de imediato, na posicdo de tiro,
levantando um braco e dizendo “PROTESTO”, ou “RECLAMAMACAQ".

O arbitro devera entao interromper o tiro.
O atirador deve expor o motivo da sua reclamacéo.
9.5.1

Se o arbitro tem plena consciéncia da certeza do seu julgamento, confirma de imediato a sua deciséo, a
qual se torna executoria, sem possibilidade de recurso (art. 10.1 e 10.2).

9.5.2

Se o arbitro tiver qualquer divida acerca da sua decisao, pode, antes de a tornar definitiva, consultar a
titulo informativo:

e Seja um outro arbitro presente no local

e Seja o0 operador da maquina (pulleur)

e Sejam atiradores pertencentes a esquadra ou pranchada em causa
O arbitro ndo é obrigado a seguir as opinides que Ihe sdo dadas.

9.5.3

Apos a consulta, o arbitro dara entdo a conhecer a sua decisdo definitiva. Esta ndo pode mais ser
contestada e é imposta ao atirador (ver art. 10.1 e 10.2).



9.6

Por qualquer outro motivo, que ndo seja uma trajectéria julgada como boa ou irregular, ou um prato
julgado bom ou zero, € possivel reclamar das decisdes de um &rbitro, junto do jUri da competicao.

9.7

Para reclamar da deciséo do arbitro, o atirador deve dirigir por escrito um protesto ao jdri, acompanhado
do deposito de uma caucgéo, cujo montante correspondera a 40 % do montante da inscricao.

9.8

Se 0 Jari der razdo ao atirador que protestou, a caucéo ser-lhe-4 restituida. Em caso contrério, esta
caucdo sera entregue pelo presidente da FITASC a uma obra de caridade.

Se o Juri considerar o protesto justificado, por outro motivo para além dos invocados no art. 9.6, podera
dar instrucdes ao arbitro a fim de que este modifique as suas avaliagfes, O JUri pode igualmente nomear
um novo arbitro, ou alterar a sua deciséo (art. 9.6).

Capitulo 10 - Recusa em Obedecer

10.1

ApOs o arbitro ter pronunciado a sua decisdo definitiva, o atirador devera retomar o tiro num prazo
maximo de 20 segundos.

10.2

Caso isso ndo aconteca, a sua atitude sera considerada como recusa em obedecer ao arbitro e por isso
susceptivel das sancdes previstas no capitulo 13.

10.3

Se o0 arbitro se aperceber que o atirador retarda voluntariamente o tiro, ou que age de uma maneira
manifestamente desleal, a sua atitude podera ser considerada como recusa em obedecer.

Capitulo 11 - Tentativa de Influéncia
11.1 HA TENTATIVA DE INFLUENCIA, QUANDO:
11.1.1

Um atirador, apesar do reinicio do tiro, continua a protestar, pela sua atitude ou através de palavras, da
deciséo definitiva do arbitro.

11.1.2
Um atirador contesta ostensivamente as decisdes do arbitro.
11.1.3

Os atiradores presentes manifestam ostensivamente a sua opinido ou a sua critica a uma deciséo, sem
gue tenham sido autorizados pelo arbitro.

Capitulo 12 - Adverténcias
12.1

Se o atirador se encontra em posi¢ao irregular, isto €, ndo conforme com a descrita no art. 3.1 deste
regulamento, ou se pde a arma a cara antes da apari¢do do prato, receberd uma adverténcia.
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12.2

Apés a primeira adverténcia, para qualquer outra falta num mesmo percurso, 0 ou 0s pratos seréo
considerados:

e ZERO para um prato simples
e ZERO e NULO para um “double” ao tiro
e ZERO e ZERO para um “double” simultaneo
e ZERO e ZERO para um “double rafale”
12.3

Um prato declarado NULO pelo arbitro, ndo poderd sob nenhum pretexto ser atirado. Se, apds uma
primeira adverténcia, o atirador infringe de novo esta regra, sera penalizado com:

e ZERO para um prato simples
e ZERO e NULO para um “double” ao tiro
e ZERO e ZERO para um “double” simultaneo
e ZERO e ZERO para um “double rafale”
Capitulo 13 - Penalizagdes
13.1

Todos os atiradores que participem em competi¢cdes da FITASC, aceitam os seus regulamentos na sua
integralidade e declaram conhecer o presente regulamento de Percurso de Caga. Ao participarem nas
competicdes, aceitam submeter-se as sancdes e outras consequéncias que resultem da violagdo dos
regulamentos, ou da recusa em obedecer as ordens ou decisdes dos arbitros.

13.2

A violagdo de um artigo do regulamento, dara inicialmente lugar a uma adverténcia, dada pelo arbitro ou
pelo juri.

13.3

Em caso de reincidéncia, ou de recusa de obediéncia, ou tentativa de influéncia, o jari podera condenar o
atirador:

e A perda de um prato
e A perda de uma série de 25 pratos
e Aexclusdo da competicio

134

Por informacado do arbitro, o juri poderd excluir imediatamente de uma competicdo, o ou os atiradores
gue tendo perdido o controlo de si proprios, sejam culpados de recusar obediéncia e ou exer¢cam
tentativas de influéncia, ou atirem voluntariamente a animais vivos.

135

Toda a exclusdo visada no art. 13.4 sera comunicada a federacéo de origem do atirador e a sede da
FITASC, que a manter4 em arquivo, durante 5 anos.

13.6
Uma segunda exclusdo num espago de tempo de 3 anos, podera dar lugar, sob deciséo exclusiva do

Comité de Direccéo da FITASC, a excluséo definitiva do infractor, de todas as competi¢Bes organizadas
sob a égide da FITASC.
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13.7

Em caso algum, a exclusao dum atirador duma competicao, podera dar lugar a qualquer reembolso ou
compensacao financeira.

Capitulo 14 - Folha de Marcacao
14.1
A folha de marcacao estara na posse do arbitro ou, sob a sua responsabilidade, na posse de um terceiro
designado por ele. Cada arbitro dispora de um lapis de cor diferente no mesmo percurso ou na mesma
linha.

14.2

Apenas serdo contabilizados na folha de marcacéo (ver esquema) os pratos declarados zero. Cada prato
declarado zero sera inscrito na ordem cronoldgica, da esquerda para a direita, da folha de marcacéo.

Os pratos serdo numerados em cada posi¢do, na ordem de tiro.
Exemplo: Posicao 1

Prato n® 1, n®2, n° 3, n° 4, “double” n°5 e n° 6.

Exemplo: Posi¢éo 2

Prato n® 1, n° 2, n° 3, “double” n® 4 e n° 5, “double” n"®6 e n° 7.

12



lIl. ORGANIZACAO DAS COMPETICOES

Capitulo 15 - Organizagao das Competicbes
15.1

Um stand de tiro, deverd estar homologado pelas federacdes nacionais, para a organizacao de
competicdes nacionais e pela federacdo internacional, para a organizagcdo de competicBes
internacionais.

15.2

Uma federagdo encarregada da organizagdo de um campeonato internacional, que deseje organizar
essa competicdo num stand ou terreno ndo homologado, devera, pelo menos oito meses antes do seu
comeco, apresentar a um delegado da FITASC o terreno e os detalhes da organizacdo. Se o julgar
necessario, a FITASC podera impor um desenhador de tracados acreditado, responsavel pelos tracados
e pela organizacdo dos percursos.

15.3

A federacdo membro da FITASC, podera delegar num dos seus clubes, a organizacdo duma
competicdo. Todavia, ela ficara face a FITASC, a Unica responsavel pelo cumprimento integral do
caderno de encargos, que tera anteriormente assinado.

15.4 JURI

15.4.1

As provas internacionais serdo supervisionadas por um jari, composto pelos membros presentes da
Comisséo Técnica de Percurso de Caca presentes e um representante de cada na¢éo participante que
apresente uma equipa sénior. O jUri sera presidido pelo representante da federacdo organizadora

(membro FITASC). Os membros do Comité de Direccdo da FITASC serdo membros de direito, com
excepcdo dos que sejam membros do Juri de Apelo.

15.4.2

O jari tomara as suas decisdes por maioria dos membros presentes. Em caso de igualdade de votos, o
presidente ou seu delegado desempatara.

15.4.3

Para que uma decisao seja valida, & necessario que seja tomada na presenca do presidente do jiri ou
do seu delegado e de pelo menos um quarto dos seus membros.

15.4.4

Em casos de urgéncia (ex.: risco de paragem do tiro), dois membros do Jari designados pelo seu
presidente ou o seu delegado, podem tomar uma decisdo de excepcdo, sob reserva de que o JUri
rectifique de seguida essa deciséo.

15.5 ATRIBUICOES DO JURI

15.5.1

Os membros da Comissédo Técnica membros do jari, devem controlar, antes do comeco da competicao,
que os stands e os tracados cumprem os regulamentos e o caderno de encargos.

15.5.2
A federacgéo organizadora anunciara, apés a cerimoénia de abertura, os horarios de tiro decididos pelo
jari.

13



1553

O jari devera zelar, durante o tiro, para que os regulamentos e as condi¢cbes de seguranca sejam
respeitados.

15.5.4
Poderéa igualmente controlar as armas, as municdes e os pratos, por meio de ensaios técnicos.
15.5.5

O juari devera tomar as decisdes necessarias, no caso de deficiéncias técnicas, se elas ndo foram
tomadas pelo chefe dos arbitros.

15.5.6

O juri examinara as reclamacfes. Decidird as san¢cBes que serdo aplicadas aos atiradores que nao
cumpram os regulamentos ou se comportem de maneira anti desportiva.

15.5.7

O jari devera assegurar-se, de que pelo menos dois dos seus membros estejam sempre presentes no
terreno de tiro.

155.8

Se um membro do juri observa algo que néo esta em conformidade com o regulamento, devera advertir
disso o Juri.

15.6 RESPONSAVEIS PELOS PERCURSOS
15.6.1

Nos dias que antecedem o comeco da competicdo, o delegado encarregue do tragcado dos percursos,
apresentara os tracados, as trajectoérias e os tipos de pratos que propde, as seguintes pessoas:

e Aos membros do Jari designados “Responséaveis pelos Percursos”
e Ao chefe dos arbitros

15.6.2

Os tracados propostos poderdo ser modificados, a fim de respeitarem as regras técnicas, as regras da
arbitragem, da seguranca e ambientais e de uma maneira mais geral, o estado de espirito das
competicdes FITASC.

15.6.3

Os percursos e tracados ndo se tornardo definitivos, sendo ap6s terem sido validados pelos
responsaveis pelos percursos e pelo chefe de arbitros.

15.6.4
O arbitro chefe informara cada arbitro de servigo, sobre as condi¢des da arbitragem.
15.6.5

As trajectorias fixadas com tempo calmo, poderdo ser modificadas, tendo em conta as condi¢des
climatéricas.
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15.6.6

Nenhum treino sera permitido, antes do desenrolar das provas, nos tracados homologados pelos
responsaveis pelos percursos.

15.7 JURI DE APELO

15.7.1

Um Jari de Apelo podera ser constituido em cada competicao internacional.

Em caso de contestacdo de uma decisao do juri, pelos atiradores ou pela FITASC, o Jari de Apelo
reunird para uma tomada de posicéo final.

15.7.2

O Juri de Apelo sera constituido: pelo presidente da FITASC ou o seu representante, pelo presidente da
Comissdo Técnica ou 0 seu representante e pelo presidente da federacdo organizadora (membro
FITASC) ou o seu representante.

15.7.3

O Juri de Apelo sera constituido ao mesmo tempo que o Jari de Competicao.

15.7.4

Se ndo h& um Juri de Apelo constituido, as decisdes do juri de competicdo sdo definitivas, ndo sendo
susceptiveis de nenhum recurso.

Capitulo 16 - Desenrolar do Campeonato

16.1

Uma competicdo internacional desenrolar-se-a em 200 pratos, em percursos (séries) de 25. O juri
poderd, excepcionalmente, alterar este niimero se tal se tornar indispensavel. Nesse caso, os pratos nao
atirados serdo reembolsados aos atiradores pela organizagdo, com base nos precos dos pratos de
treino.

16.2

O tiro efectua-se em grupos de seis atiradores (esquadra ou pranchada), apés sorteio, com variacdo da
posicdo dos atiradores, ndo somente em cada posi¢cao de tiro, mas também no tiro aos “doubles”. No
decurso das competicdes internacionais, na medida do possivel, os membros das equipas de uma
mesma nacao, serdo repartidos por grupos (esquadra ou pranchadas) diferentes.

A organizagéo afixara previamente os horarios e a composicdo dos grupos (esquadra ou pranchada).

16.3

Em cada uma das posic¢des de tiro, os atiradores de um grupo (esquadra ou pranchada) atirardo primeiro
os pratos simples e de seguida os “doubles” (salvo decisdo em contrario do juri).

16.4

Todas as trajectdrias serdo mostradas, em cada posi¢ao, ao primeiro atirador de cada grupo, devendo o
mesmo estar colocado na posigéo de tiro.

16.5

Aquando da apresentacdo (mostra) dos pratos, nenhum tiro ou simulacro de tiro sera autorizado, sob
pena de aplicacdo dos art. 12.1 e 12.2.
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16.6

Os pratos dos “doubles” ao tiro ndo serdo mostrados. Somente os pratos dos “doubles” SIMULTANEO e
“RAFALE”, serdo mostrados ao primeiro atirador de cada grupo.

16.7

Os atiradores deverdo imperativamente estar a hora prevista na posicao de tiro. Se um atirador ndo se
apresenta a chamada do seu nome, o arbitro devera anunciar em alta voz, 0 nome e o numero de dorsal
dele, por trés vezes seguidas, no espac¢o de tempo de um minuto.

Se a sua vez nao passou para os pratos simples da posi¢éo 1, o atirador podera tomar o seu lugar sem
ser penalizado.

Se a sua vez passou para os pratos simples ou os "doubles”, TODOS OS PRATOS SIMPLES OU
“DOUBLES” NAO ATIRADOS NA SUA VEZ, SER-LHE-AO CONTADOS COMO ZERO.

Se o atirador se apresenta numa das posi¢cdes que se seguem a n° 1, (n°® 2, n°3, etc.), TODOS OS
PRATOS NAO ATIRADOS NAS POSICOES PRECEDENTES, SER-LHE-AO CONTADOS COMO
ZERO. Em nenhum caso, o atirador podera fazer o percurso onde faltou a uma ou mais posi¢des, num
outro grupo.

16.8
Se o atirador cré que o0 motivo do seu atraso é justificavel e independente da sua vontade, DEVE:

a) N&o se juntar ao seu grupo durante o desenrolar do percurso (série)
b) Informar o Juri por escrito

c)Conformar-se com a decisao do jari

d) Refazer o percurso num outro grupo, se o jUri o autorizar

Se o juri considera que a razdo invocada pelo atirador ndo é aceitavel, este sera penalizado com 25
zeros por cada percurso ndo atirado.

16.9

No caso de um mau funcionamento duma méaquina lancadora, ou de uma interrupgéo do tiro, por mais de
10 minutos, o arbitro deverd mostrar de novo os pratos da posi¢ao aos atiradores.

16.10

Durante as competicdes internacionais, os resultados serdo registados pelo arbitro ou por um seu
delegado, que pode ser um atirador. Os resultados de cada série, serdo de seguida registados num
quadro central.

16.11

A saida de cada posicdo de tiro, o atirador deve verificar o seu resultado registados nas folhas de
marcacao.

Se o atirador CONTESTA o resultado registado, DEVE DE IMEDIATO INFORMAR O ARBITRO. A
QUEM TODAVIA PERTENCE A DECISAO DEFINITIVA.

Porém, o arbitro podera informar-se e pedir conselho (art. 9.5.2) antes de tomar uma decisao definitiva.
APOS A TER TOMADO, NENHUMA RECLAMACAO SERA ADMITIDA.

Capitulo 17 - Vestuario

A maneira de vestir dum participante numa competicdo, devera ser correcta. CalgBes curtos sao
proibidos e somente os cal¢Bes compridos (tipo Bermudas), caindo no minimo 5 cm. abaixo dos joelhos,
sdo autorizados. As camisas deverao ter, no minimo, mangas curtas, com colarinho. Se nédo houver
colarinho, deverao rasar o pescoco (tipo T-shirt). O uso de sandalias € proibido, por questfes de
seguranca. O dorsal do atirador, devera ser fixado nas costas e deve ser totalmente visivel. Qualquer
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infraccdo a estas regras sera sancionada com uma PRIMEIRA ADVERTENCIA DO ARBITRO, que
poderd ser seguida, caso o atirador ndo corrija a sua atitude, de san¢bes que podem ir até & exclusdo da
competicao, por deciséo do juri.

Capitulo 18 - Empates
18.1

Em caso de desempate para os trés primeiros lugares individuais, um novo tracado (percurso) sera
montado pelo juri (se houver tempo suficiente para organizar os desempates).

18.2

Os atiradores seguintes, com 0 mesmo resultado, seréo classificados ex-aequo e ordenados por ordem
inversa dos resultados dos percursos (do 8° para o0 1°).

18.3

Os desempates serao realizados numa série de 25 pratos. Se novos empates se verificarem, atiraréo a
uma segunda série de 25 pratos. A partir de ai, mantendo-se a igualdade, sera aplicado o principio da
morte subita, ou seja, a eliminacéo ao primeiro zero. O vencedor sera o atirador que resta, apos todos os
seus concorrentes serem eliminados. Em caso de igualdade e somente no caso de desempate com
aplicacé@o do principio da morte sibita, o “double” ao tiro sera considerado como uma unidade de dois
pratos, sem ter em conta a posicdo de um prato “zero” , quer o “double” seja “bom e zero”, ou “zero e
bom”.

18.4

O tiro é executado de acordo com as regras precedentes, ndo podendo o0s lugares vazios ser
preenchidos.

185

Quando os desempates ndo foram previstos antecipadamente, os atiradores deverdo ficar em contacto
com o juri, a fim de se encontrarem prontos a atirar, no maximo de 15 minutos apds terem sido
contactados para o fazerem

Os atiradores ausentes, no momento do desempate,, seréo considerados como desistentes.

18.6

O Jari pode decidir que os desempates, por motivo de forca maior, terdo lugar na manha seguinte. Os
atiradores ausentes, serdo, neste caso, considerados desistentes.

18.7

Para a classificacdo por equipas, as equipas empatadas serdo ordenados por ordem inversa dos
resultados dos percursos (do 8° para o 1°).

REGULAMENTO HOMOLOGADO PELO COMITE DE DIRECGAO DA FITASC, EM 26 / 09 / 2007
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FOLHA DE MARCACAO

FEDERATION INTERNATIONALE DE TIR AUX ARMES SPORTIVES DE CHASSE
Championnat du Monde de Parcours de Chasse XX/XX - XX/XX/2008 A XXXXXXXX

Planche N° : 1 Tour N°: 1 Arbitre : 1 2 3 4
Doss. Nom/Prénom Cat. Plateaux Total

25(24|23(22(21|20(19(18|17|16|15|14|13|12|11|10( 9|8 |7 |6 |5 | 4
1

25|24(23(22|21[20|19|18[17|16|15[14|13|12[11]|10|9 [ 8|7 |6 [5]| 4
2

25(24|23(22(21|20(19(18|17|16|15|14|13[12|11(|10({ 9|8 |7 |6 |5 | 4
3

25|24(23(22|21(20|19(|18|17|16|15[14|13|12[11]|10| 9|8 |7 |6 [5]| 4
4

25|24(23(22|21(20|19(18|17|16|15[14|13|12[11]|10|9 [ 8|7 |6 [5]| 4
5

25(24123|22(21|20|19(18|17|16|15|14|13|12(11|10|9 (8 |7 |6 |5 | 4




