Modalidade "Club Sporting” da FITASC modalidade
é derivada do Fitasc Sporting.

Seu regulamento é mais simples do que o de sua contraparte
internacional, o Sporting, que é praticado em todo o mundo. Os alvos
apresentados nao simulam nenhuma forma especifica de caca.

A modalidade foi concebida para torneios de tiro em nivel de clube.

O Club Sporting foi desenvolvido para introduzir a modalidade a
participantes e clubes que ainda ndo experimentaram o Sporting; € ideal
para aumentar a confianga tanto dos participantes quanto dos clubes antes
de avancarem para o Sporting. Também apresenta um custo mais
acessivel.

Alvos artificiais de diversos tipos e tamanhos sao lancados por maquinas
disponibilizadas aos clubes e aos montadores de pista para testar as
habilidades dos participantes em um ambiente descontraido.

Qualquer semelhanca com outras modalidades de tiro a alvos artificiais é
mera coincidéncia e ndo intencional.

Capitulo 2 - Instalag¢des

As baias de tiro sao equipadas com um numero suficiente de maquinas
para lancar a quantidade de alvos especificada na sequéncia de tiro
definida.

O torneio consiste em um total de 25 a 100 alvos, a critério do clube. Para

um evento de 100 alvos, recomenda-se disponibilizar pelo menos 10



baias de tiro, cada uma oferecendo uma sequéncia de 4 alvos simples e 3

duplas (10 alvos no total). (Consulte a tabela no Capitulo 11)

O clube determinara a sequéncia/ordem das duplas: *on-report* (apds o

disparo), simultaneas ou sucessivas.

As baias de tiro serao claramente delimitadas por um quadrado ou circulo
de 1 metro.

Capitulo 3 - Maquinas

3.1 Os lancadores de alvos serdao posicionados pelo clube e identificados
por placas com letras de tamanho adequado, facilmente visiveis para o
participante.

As placas de identificacdo devem ser posicionadas de modo a serem lidas

da esquerda para a direita (sentido horario) a partir da posicao de tiro.

Capitulo 4 - Cartuchos e alvos

4.1 A municao deve ser de marca reconhecida, com carga maxima de 28g
e diametro de chumbo de 2,5 mm + 0,1 mm.

4.2 Nao sao permitidas municoes recarregadas, com pélvora negra,
tracantes ou do tipo *spreader® (dispersoras).

4.3 Qualquer tipo de prato de marca reconhecida pode ser utilizado na
competicao.

Além disso, qualquer cor de prato pode ser usada, dependendo do fundo
contra o qual o prato € lancado.

4.4 As trajetérias dos pratos serdo consideradas validas
independentemente de alteracdes nas condicoes climaticas, a menos que

a seguranga seja comprometida.



Nao sera declarada situacdo de "prato invalido" (*no bird*) devido a

condicdes climaticas (vento).

Capitulo 5 - Regras do Torneio

5.1 Os participantes devem atirar em todos os pratos a partir da posigao
de tiro designada. A posicdo de "pronto para atirar" E LIVRE e fica a
critério do atirador. Todos os disparos devem ser efetuados com a
espingarda apoiada no ombro.

5.2 Os participantes devem solicitar o langamento dos pratos dentro de
um prazo razoavel para o primeiro prato da sequéncia e para todos os
outros listados na tabela de sequéncia de pratos; isso também se aplica a
lancamentos duplos (*doubles™).

Ambos os disparos podem ser efetuados no mesmo prato, seja em um
lancamento duplo ou simples.

5.3 Os pratos serao lancados na ordem da sequéncia estabelecida, sem
exigéncia de alternancia entre langcamentos simples e duplos.

E permitido um maximo de seis (6) participantes, incluindo um arbitro
designado na equipe (*squad™).

5.4 0 uso de protecao auditiva e ocular é obrigatério. Participantes que
nao estiverem utilizando protecao serao considerados ausentes.

5.5 E permitido o compartilhamento de espingarda.

5.6 O clube decide se pratos simples serao apresentados ao primeiro

atirador da equipe ou aos atiradores individualmente.

Observacao:



Nao sera apresentada uma série de lancamentos duplos (*double set*).

Capitulo 6 - Espingardas 6.1 Sao permitidos todos os tipos de
espingardas de alma lisa de calibre até 12, respeitando-se a legislacao
aplicavel no pais ou regidao em questao.

6.2 Podem ser carregados, no maximo, 2 cartuchos de cada vez. Isso
também se aplica a espingardas semiautomaticas.

6.3 Todas as espingardas devem estar em boas condic¢oes de
funcionamento e seguranca. O clube nao se responsabiliza por danos ou
falhas na espingarda durante o torneio enquanto esta estiver sob os
cuidados do proprietario.

6.5 Todas as espingardas devem ser mantidas abertas quando nao
estiverem sendo utilizadas pelo participante.

As espingardas s6 podem ser carregadas quando o participante estiver
na posicao de tiro, sob a supervisao do arbitro.

A mesma regra se aplica ao deixar a posicao de tiro.

Capitulo 7 - Arbitragem

7.1 E responsabilidade do clube designar um responsavel ou um arbitro
para supervisionar o grupo (squad) durante os disparos na pista.

7.2 O clube pode optar entre dois tipos de arbitros:

a. Um arbitro que permanece em um local fixo para arbitrar todos os
atiradores.

b. Um arbitro designado pelo clube, dentre os membros do grupo, para

acompanhar o grupo durante toda a competigao.



7.3 O arbitro é responsavel por liberar os alvos. No entanto, durante a
prova, o arbitro pode designar um membro do grupo para assumir essa
responsabilidade.

7.4 Somente o arbitro pode decidir se o alvo ou a trajetdria do alvo sao
aceitaveis. O arbitro pode anunciar "No Bird" (alvo invalido) antes ou
depois do lancamento do alvo, independentemente de este ter sido
quebrado ou nao. Alvos que sofrem desvio, que soltam fumacga ou nos
quais sdo visiveis apenas particulas de poeira sao declarados como

"ZERO".

7.5 Em qualquer par, se 2 alvos forem quebrados com 1 disparo, a
pontuacao do parseral - 1.

E permitida ao participante uma (1) falha de arma/municio em cada
posto de tiro de cada percurso. Caso ocorra uma segunda falha no mesmo
posto, todos os alvos nao disparados receberao pontuacao ZERO.

"No bird" (alvo invalido) devido a falha nos alvos ou na maquina

lancadora

Tipos de Falha | A¢oes

Alvo unico | "No bird" - o alvo deve ser relangado

Primeiro alvo de um par | "No bird" - o par deve ser relancado Nenhum
resultado registrado Par simultdneo / Par "report” | "No bird" - o par deve
ser relancado Nenhum resultado registrado Segundo alvo de um par | "NO

BIRD" - o par deve ser relangado Resultado do primeiro alvo registrado



Segundo alvo de um par simultaneo ou "report” "No bird" - o par deve ser

relancado Nenhum resultado registrado.

Coelho unico No solo (trajetodria pelo solo)

Um coelho (Lebre) que quebra apds ter sido errado no primeiro disparo
e antes do segundo disparo "NO BIRD" - o coelho (Lebre) deve ser
relancado e S6 pode ser quebrado no segundo disparo.

Se quebrado no primeiro disparo, recebe pontuac¢ao zero.

Capitulo 8 - Cartoes de Pontuacgao

8.1 Os arbitros designados sdo responsaveis por conferir os cartdes de
pontuacao, exceto quando estiverem atirando.

O arbitro designado deve manter o cartdao de pontuagao consigo o tempo
todo, exceto quando estiver atirando. O arbitro designado sera
responsavel por somar as pontuacoes ao final da rodada e em cada posto

de tiro.

Capitulo 9 - Protestos

9.1 Os participantes podem contestar a decisao do arbitro no posto de tiro
levantando a mao.

9.2 0 arbitro perguntara qual é o motivo da contestacao e anunciara sua

mn

decisdo. Contestacoes referentes a alvos pontuados como "um”, "zero" ou



"no bird" sao de responsabilidade exclusiva do arbitro no posto de tiro

especifico em questao.

9.3 Uma vez que o arbitro tenha tomado sua decisao final, nenhuma outra

contestacao sera considerada.

Capitulo 10 - Empates e desempates
10.1 Cabe ao clube decidir se serao realizados desempates em caso de

empate.

Capitulo 11 - Tabela de configura¢do de lancadores e alvos.

N2 de Pratos | Maquinas Necessarias | Estacoes de Tiro

15 Maquinas: (Total de 25 pratos) 5 Linhas;
5 Linhas sendo: (3 pratos simples + 1 duplo)

11 Maquinas: (Total de 25 pratos) 4 Linhas;
4 Linhas sendo: (3 postos com 3 pratos simples

+ 2 duplos) + (01 linha de 2 pratos simples + 1 duplo);

30 Maquinas: (Total de 50 pratos) 10 Linhas;
10 Linhas sendo: (3 pratos simples + 1 duplo)



22 Maquinas: (Total de 50 pratos) 7 Linhas;
06 Linhas sendo: (3 pratos simples + 2 duplos)+ 01 Linha sendo: (4
pratos simples e 02 duplos);

31 Maquinas: (Total de 75 pratos) 8 Linhas;
07 Linhas sendo: (4 pratos simples + 3 duplos) +
01 Linha sendo: (3 simples + 01 duplo);

40 Maquinas: (Total de 100 pratos) 10 Linhas;
10 Linhas sendo: (4 pratos simples + 3 pratos duplos)

34 Maquinas: (Total de 100 pratos) 11 Linhas;
10 Linhas sendo:(3 pratos simples + 3 pratos duplos) + 01 Linha

sendo: 4 pratos simples + 3 pratos duplos;



