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Capitulo 1. Informacdoes Gerais

Compak® Sporting € uma disciplina de tiro esportivo com alvos de argila (pratos).

"Compak® Sporting" € uma marca comercial e seus regulamentos esportivos s&o protegidos e
registrados pela FITASC.

Capitulo 2. Instalagoes de tiro

2.1 Terreno

O terreno é delimitado por uma zona de sobrevoo retangular obrigatéria para os alvos, de 35m
minimo e 40m de largura maxima, e 25m de profundidade (veja diagrama abaixo).

Esta zona é identificada no chdo por quatro estacas de aproximadamente 50cm de altura,
segurando uma bandeira ou qualquer outro tipo de marcador visivel, a fim de facilitar o trabalho
de definir as trajetérias e o controle dos atiradores. As laterais, comegam pela esquerda e
movem-se no sentido horario sdo: AB-BC-CD-DA.
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2.2 Posigoes de tiro’

As cinco posi¢des de tiro sdo-feitas com quadrados de 1m, alinhados com uma distancia de 2
a 5 metros entre seus centros.

A linha que une a frente das cinco posicoes de tiro deve estar situada entre 4 e 8 metros da
paralela a linha AD do retangulo.

A estagao N°3 deve ser centrada na base do retangulo AD.

Os Limitadores de Angulo de Disparo (LAD) devem ser erguidos em cada posicéo de tiro,
para garantir a seguranca geral.

Estes LAD sao deste modelo aconselhado (veja abaixo) e eles devem:
e Limitar eficientemente o angulo de tiro para os lados,
e Limitar eficientemente 0 angulo de tiro vertical,
e Evite que os atiradores avancem seu corpo antes da posigao de tiro.
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Posicao de tiro em tubos de PVC coloridos de 50 mm de
didmetro Tubos retos + cotovelos entrelagantes.
Toda a parte inferior a ser preenchida
com agua ou areia ou fixada no chao.

01/01/2022 4742



2.3 Sistemas de acionamento

As maquinas podem ser operadas manualmente, por controle remoto ou com um sistema tipo
sonopull

No caso de uma operagao manual, o alvo deve ser acionado imediatamente apds a chamada
do atirador dentro de um lapso de tempo maximo de 0 a 3 segundos.

Ao operar com sonopull, a caixa eletrénica deve regular automaticamente o atraso de langar
as metas em 0,5 segundos, sem possibilidade de modificagao.

No mesmo Compak recomenda-se usar apenas maquinas com o mesmo tempo de atraso.

Para a Compak em linha, as competi¢des internacionais utilizardo apenas sistemas sonopull
arbitragem eletrénica e gestdo de pontuagéo aprovados pela FITASC

2.4 Maquinas de langar pratos

Um Compak® Sporting usa seis maquinas.
Estas maquinas podem ser manuais, semiautomaticas ou automaticas.

Eles serao chamados. A, B, C, D, E, F da esquerda para a direita e um painel com seu
numero/letra correspondente indicando claramente sua posicao.

A colocagao das maquinas ¢é livre desde que os alvos arremessados nao sejam perigosos
para os atiradores, arbitros, pessoal ou espectadores, mesmo no caso de um NULO.

Na situagcdo em que a maquina é colocada atras das posicoes de tiro, ela deve ter um
minimo de 4m em relagéo a altura das posi¢des de tiro (torre).

E obrigatério que todos os alvos devem, com um vento calmo, voar sobre o retangulo
ABCD como parte de sua trajetoria.
Sao 5 estacdes de tiro (ver art.2.2).

Capitulo 3. Alvos e Trajetorias

3.1 Trajetérias (veja o desenho de instalagao n)

Eles devem ser os mais variados possiveis:
Subindo, caindo, recuando, aproximando-se, elevado (por cima), lebre.

Cada alvo deve ser capaz de ser atingido com dois tiros em cada uma das cinco posigdes de
tiro, e com seguranga para os atiradores, os arbitros, o pessoal e os espectadores.

Dois tipos de trajetérias compéem um Compak® Sporting

3.1.1 Trajetérias obrigatérias:

1. Uma trajetéria da esquerda para a direita cruzando os lados AB e CD.
2. Uma trajetoria da direita para a esquerda cruzando os lados CD e AB.
3. Uma trajetéria em fuga cruzando o lado BC. As instalagdes da maquina
podem ser de trés tipos:
- Ou uma maquina de uma instalagao de trincheira em frente aos estandes de
tiro,
- OU uma maquina no retangulo
- ou uma instalagéo elevada atras das bancas de tiro (Torre)
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3.1.2 Trajetorias livres:

Estes sdo determinados pela preferéncia do organizador e pelo funcionamento do local.
As trajetdrias de um Compak® Sporting séo curtas, para ndo afetar o Compak adjacente.

3.2 Alvos

Todos os tipos de alvos podem ser usados sejam padrdes ou especiais (battue, 60mm,
90mm, lebre, foguete etc.).

A cor dos alvos deve ser selecionada para garantir que elas sejam o mais claramente visiveis
possivel, dependendo do contexto ambiental.

E aconselhavel ndo usar o alvo "battue" em trajetérias muito curtas.

3.3 Definigao de duplos

3.3.1  Duplo ao tiro:

Dois alvos langados de uma ou duas maquinas diferentes, o primeiro € acionado pelo
atirador, e o segundo € acionado pelo tiro disparado contra o primeiro alvo e € langado
dentro de um lapso de tempo de acordo com o artigo 2.3.

3.3.2 Duplo simultaneo:

Dois alvos sao langados ao mesmo tempo acionados pela chamada do atirador e jogados

de duas maquinas diferentes.

3.3.3 Nos duplos, apenas um cartucho deve ser disparado por alvo. E proibido
atirar duas vezes no primeiro alvo.

Em um duplo ao tiro, se os dois alvos sdo quebrados com apenas um cartucho, o
resultado do tiro no primeiro alvo é registrado (Zero), e o do segundo alvo € NULO. O
duplo se repete.

Em um duplo simultédneo, a ordem de tiro do alvo é livre. Se os 2 alvos forem quebrados
com apenas um cartucho, o duplo é declarado NULO, nenhuma pontuacéao é obtida e o
duplo deve ser repetido.

Na segunda vez em que os dois alvos sao quebrados com um unico tiro o duble é
declarado NULO e o duble é repetido.

Na terceira vez em que os dois alvos sdo quebrados com um unico tiro o escore sera
anotado ZERO e ZERO.
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Il — ORGANIZACAO DE COMPETICOES
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Capitulo 4. Juri

4.1 Constituicao do Juri

Eventos internacionais sao constituidos por um juri composto por:

1. Os membros presentes da comisséo técnica.
2. O representante da equipe principal de cada pais.
3. Os membros presentes no comité executivo da FITASC, com excecio daqueles que

sdo membros do Juri de apelagao.

E presidida pelo Presidente ou pelo representante da federac&o organizadora.

Cada membro do juri usa um distintivo para que possam ser reconhecidos por todos.

Deve haver sempre pelo menos dois membros do Juri presentes no evento.

Os jurados que observarem uma irregularidade, ndo podem intervir diretamente com o arbitro,
mas devem fazer um relatério sobre o que observaram ao juri que decidira sobre qual decisdo

tomar.

4.2 Papel do juri

1.

8.

O juari em conjunto com a secretaria de competi¢cao, define os horarios de etapa e
supervisiona 0 sorteio dos participantes nas esquadras.

O juri deve verificar que os regulamentos s&o observados durante a prova, verificando
as armas, as munigdes e 0s alvos por meio de testes técnicos.

O juri processa reclamacoes.

Em nenhuma circunstancia pode haver uma reclamacgao sobre se um alvo foi ou nao
atingido ou perdido, nem se o alvo langado estava defeituoso ou fora da trajetoria
planejada. Nestes casos, serdao desconsideradas apelagdes contra a decisdo do arbitro.

Os atiradores podem contestar todas as outras decisdes de um arbitro.

A denuncia deve ser feita por escrito ao juri, juntamente com um depdésito do valor
estabelecido no dia da competigao.

Para ser aceita uma denuncia s6 deve se ocupar de um incidente que aconteceu no
mesmo dia. Ndo pode de forma alguma ser sobre os acontecimentos dos dias
anteriores. Se o juri julgar que a denuncia € aceitavel, entdo o depdsito sera
reembolsado.

Se o juri achar que a denuncia é justificada, eles podem dar instru¢ées a um arbitro
para julgamentos futuros, ou nomear um novo arbitro.

O juri toma as decisdes necessarias sobre falhas técnicas, se nédo foram feitas pelo
arbitro responsavel.

O juri decide sobre as sangbes que precisam ser feitas quando se trata de um atirador
que nao tenha observado os regulamentos ou que tenha se comportado de forma nao
esportiva.

No caso de uma emergéncia (por exemplo: o risco de a parada de tiros), dois membros
do juri nomeado pelo Presidente, podem tomar uma decisdo excepcional com o acordo
do Arbitro Chefe, mas com a reserva que o juri deve ratificar esta decisao.

O juri s6 pode deliberar validamente na presenca de seu Presidente ou do
representante do Presidente, e quando acompanhado por um quarto dos membros do
juri.

Se um membro do juri observar algo que nao esta de acordo com os regulamentos, ele
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deve avisar o juri que deve tomar imediatamente as medidas apropriadas.

9. .As decisbes sdo tomadas com a maioria dos membros presentes. No caso de uma votacao
empatada, o voto do presidente prevalece.

4.3 Juri de apelagao
Um juri de apelagao existira previamente definido.
O juri de apelacéo é criado ao mesmo tempo que o juri em cada competicao
internacional. O recurso consistira em:
1. O Presidente da FITASC ou seu representante,

2. O Presidente do Comité Técnico ou seu representante,
3. O presidente da federag&o organizadora ou seu representante.

Um membro do juri ndo pode, de forma alguma, ser membro do juri de apelagéo.

Caso a decisao do juri seja contestada pelos atiradores ou pela FITASC, o juri de apelagao
pode ser convocado.

Tudo sobre problemas disciplinares é apresentado ao comité disciplinar da FITASC.

Capitulo 5. Layouts

Uma competigcao internacional sera executada em:
a. 3 Pedanas com 3 alvos simples e um duplo ao tiro,
b. 1 Pedana com 3 alvos simples e um duplo simultaneo,
c. 3 Pedanas com 1 alvo simples e dois duplos ao tiro,

1 Pedana com 1 alvo simples e dois duplos simultaneos.

o

Antes do inicio da competigdo e na presencga do responsavel pelo terreno, os layouts sao
estabelecidos:

e Seja por escolha do juri ou pela pessoa que marca as tabelas de configuragao de
trajetoria pré-estabelecidas (ver anexo 3), serdo verificadas e, se necessario,
modificadas (por seguranga, variedade, equilibrio de trajetdrias) pelos membros
da comissao técnica da FITASC presentes.

e Ou entdo pelo responsavel pelos layouts, verificados e, se necessario, modificados
(por seguranca, variedade, equilibrio de trajetdrias) pelos membros da comissao
técnica da FITASC presentes.

Em ambos os casos, se ndo houver nenhum membro da Comisséo Técnica presente, € o juri
que assume a responsabilidade desta tarefa.

As trajetdrias e/ou as maquinas e/ou os menus e/ou a distancia entre as posi¢des de tiro e/ou
entre as posigdes de tiro e a linha de atiradores, podem ser alteradas apds cada rodada
completa (50 alvos se houver 2 instalagdes, 100 alvos se houver 4 instalagbes) uma vez que
todos os atiradores tenham atirado na mesma rodada de alvos.

Durante um campeonato continental ou no mundial, em ordem de assegurar justica para todos
os concorrentes, aplicar as seguintes regras:

- ndo utilizar as maquinas normalmente usadas pela organizacgéo;

- € compulsorio usar 48 maquinas novas, que serao instaladas e ajustadas somente para a
prova.
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Capitulo 6. Pratica

A pratica pode ocorrer nas trajetorias utilizadas durante a competicao. No entanto, essas
trajetorias podem ter algumas modificagées durante o tour dos membros da Comiss&o ou
durante a implementagao das tabelas de definigao de trajetéria. As tabelas usadas durante a
pratica devem ser diferentes das utilizadas na competigéo.

Durante um COMPAK continental ou mundial o treino oficial sera aberto no sabado
precedente a prova.

Antes desta prova nédo poderao ser usadas as maquinas e as trajetérias da competicao.
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Capitulo 7. Cédigo de vestimenta

7.1 Cdbdigo de vestimenta

O atirador é obrigado a comparecer na posi¢ao de tiro vestido de forma apropriada e pratica
para um evento publico.

Shorts curtos séo proibidos, apenas shorts longos (como bermudas que chegam nao
superiores a 5cm acima do joelho) séo permitidos.

As camisas devem ter pelo menos mangas curtas, com ou sem gola, mas pelo menos até o
pescogo (camiseta).

E proibido ficar de peito nu sob a jaqueta de tiro.

O uso de sandalias € proibido no treinamento e durante a competi¢cao por razdes de
seguranca.

Na ceriménia de abertura, durante o desfile das sele¢gbes nacionais, seus membros devem
usar a roupa de sua equipe nacional, ou calgas compridas com uma jaqueta tipo blazer.

Na cerimbnia de encerramento, todos os atiradores vencedores devem aparecer na entrega
do prémio, vestindo a roupa de sua equipe nacional, ou com calgas compridas e uma jaqueta
tipo blazer.

7.2 Numeros da competicao

O numero de competicdo de um atirador deve ser fixado em suas costas entre os ombros e a
cintura, e deve ser visivel em sua totalidade.

Qualquer violagao desta regra sera primeiro sancionada por um "AVISO" do arbitro. A ndo
retificar sua roupa resultara em sancdes suplementares que podem ir até a exclusdo da
competigao, por deciséo do juri.

Capitulo 8. Tempos de provas

Os atiradores sao informados dos tempos de etapas por avisos e/ou pela distribuicdo de um
folheto com os horarios.

Os atiradores sao responsaveis por respeitar este cronograma.

Eles devem chegar suficientemente cedo atras do Compak que eles devem atirar, de modo a:
e Obrigatdrio: Apresentar-se ao arbitro e confirmar sua presenca.
e Certifique-se de nao se atrasar.
e Prepare-se para atirar na rodada deles sem demora.
e Olhe para os layouts.

Durante a competicao, os atiradores devem ficar informados de atrasos ou avangos dos
tempos de tiro na competicdo, de modo a poder tomar medidas para estarem disponiveis para
atirar sua rodada.
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Capitulo 9. Atraso de um atirador

Em sua entrada/volta, os competidores devem estar prontos para atirar imediatamente e ter
com eles o equipamento e muni¢cdo para uma rodada completa.

Para um esquadrdo: se um atirador esta atrasado e o primeiro atirador seguinte no seu
esquadrao ja chamou para o seu primeiro alvo, entdo a pontuacéo para o atirador tardio € de
25 zeros.

Para o tiro na linha, se o numero de competicdo do atirador tardio ja tinha sido cancelado no
sistema de computador, e o seguinte atirador esta na estagao 1, entdo a pontuagéo do atirador
atrasado sera de 25 zeros.

Em ambas as situagcdes nao é responsabilidade do arbitro procurar ou chamar o atirador
desaparecido.

Se o atirador sente que tem uma razéo valida para seu atraso, eles devem:
1. Apelar ao juri por escrito, no mesmo dia, com a soma designada para um recurso.
2. Cumprir a decisao do juri.

3. Se o juri considerar que o motivo dado é valido, pode autoriza-lo a participar uma
rodada com outro grupo, sem penalidade (a quantia dada sera reembolsada).

4. Se o juri julgar que a razdo dada n&o é valida, o atirador tera 25 zeros
correspondentes aos 25 alvos ndo atirados, (a soma dada nao sera reembolsada).

Capitulo 10. Compak em linha / Auséncia de um atirador

Um atirador ausente no primeiro dia da competicdo € removido da lista de atiradores do
segundo dia da competicdo e nos dias seguintes.

Se eles aparecerem no segundo dia ou nos dias seguintes para atirar, eles devem apelar ao
juri de acordo com os termos estabelecidos no capitulo 9.

Capitulo 11. Armas de Teste

Antes de participar de um evento Compak® Sporting, se os organizadores desejam que o
atirador possa testar o funcionamento de sua espingarda, deve haver um suporte
especialmente projetado e configurado para esse fim, ndo muito longe da sala de armas.

Em nenhuma circunstancia as armas podem ser testadas no suporte de tiro antes do inicio da
rodada.

Capitulo 12. Pegando uma espingarda emprestada

E excepcionalmente permitido, mas somente quando uma arma esta funcionando mal, que
um atirador pode pedir emprestado a espingarda de outro atirador que nao faz parte de seu
grupo/esquadréao, para terminar sua rodada, com o acordo do outro atirador e do arbitro.
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Capitulo 13. O uso de uma espingarda por varios
atiradores

Ouso da mesma espingarda por varios atiradores do mesmo grupo € proibido.
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Capitulo 14. Desempate

Os estandes do Compak® Sporting, onde ha tiros, e também os Layouts, sdo escolhidos
pelos membros da Comissao Técnica da FITASC presentes.

Se nao houver membros da Comissao Técnica, € o Juri que recebe essa responsabilidade.

Os tiros sao desempatados em um Compak composto por um simples e dois duplos
simultaneos.

Os desempates para os trés primeiros lugares do ranking aberto e para as diferentes
categorias sao feitos em uma rodada de 25 alvos. Em caso de empate apds esta rodada, o
tiro & feito em um 2° round por "PRIMEIRO ZERO ELIMINADOR" ap6s morte subita (ver
ANEXO 5), o mesmo numero de alvos para cada um dos atiradores de desempate na mesma
pedana.

No caso em que os competidores no mata-mata para o ranking aberto estdo na mesma
categoria, os resultados do tiro também contam para o seu ranking aberto.

Os tiros sao realizados de acordo com o regulamento atual, os lugares vazios no esquadrao,
no entanto, ndo preenchidos.

Quando o tiroteio nao ocorrer com antecedéncia, os competidores envolvidos devem manter
contato com o juri, de modo a estar pronto para atirar em "MENOS DE 15 MINUTOS APOS A
CHAMADA".

Atiradores ausentes no momento do tiro sdo considerados como tendo desistido.

O juri pode decidir que o tiro é adiado até o dia seguinte por razbes excepcionais. Atiradores
ausentes, nesta situagao serao considerados desistentes.

Abaixo do terceiro lugar no ranking individual, os atiradores empatados serdo classificados
como iguais e apresentados no ranking por ordem de suas pontuagdes, contando-os de volta
do 8° compak para o 1°.

O desempate das equipes nacionais que empatarem, é resolvido pela pontuacdo acumulada
dos membros das equipes no 8° Compak, e se ainda estiverem empatados voltando ao 7°, 6°,
5°, 4°,:3°, 2°, 1° Compak

Capitulo 15. Planilha de Pontuacao

Para atirar por esquadrao, a folha de pontuagao, (um exemplo esta incluido no ANEXO 1), é
mantida pelo arbitro.

No langamento de linha, quando € marcada manualmente, a folha de pontuagao, (um exemplo
incluido no ANEXO 2), é mantida pelo arbitro.

Na linha gerenciada por um sistema eletronico, os resultados sdo exibidos em uma tela.

O ZERO sera anunciado pelo arbitro em voz alta e clara ou com um sinal sonoro audivel para
os atiradores, permitindo que eles protestem imediatamente quando discordarem da decisao
do arbitro.

Os alvos "PERDIDOS" serao marcados com um "0" e os alvos "BOM" por um "X" nas folhas
de marcacao.

Em todos os casos, o atirador é obrigado a assinar a folha de pontuagao no final da pedana.
Se isso for recusado, nenhuma reclamagao sera admissivel.

01/01/2022 14/



Capitulo 16. Glossario

LOCAL as instalacdes esportivas.
COMPAK®SPORT : A instalagdo de tiro para esta disciplina.
ESQUADRAO: Grupo de 6 atiradores maximos atirando na mesma rodada ao mesmo

tempo nas mesmas instalagdes.
(Compak por esquadrao).

GRUPO (Em linha) Um grupo é composto pelo numero total de atiradores na competicao
dividido pelo numero de Compak. Todos os atiradores comegam na
estacao de tiro N°1 e terminam a rodada com a estagao de tiro n°5.

Conexao para a animacao que ilustra Compak Sporting na linha

ROUND: Uma rodada consiste em 25 alvos disparados no mesmo Compak®

MAQUINA: Maquina ou equipamento usado para langar o alvo.

SONOPULL: Equipamento acustico que aciona a maquina ao som da voz dos
atiradores.

TIRO: Corresponde ao disparo de um cartucho ou uma pedana

ALVO: Disco de argila.

TRAJETORIAS: O caminho seguido no ar por um alvo.
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Il - A EXECUCAO DE COMPETICOES
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Capitulo 17. Execugao de uma Rodada

17.1 Rodada de tiro

Uma rodada de tiro € composta de 25 alvos, ou seja, 5 alvos diferentes por posigéo de tiro
nas seguintes combinagoes:

e Cinco (5) Alvos simples,
e Trés (3) Alvos simples e um (1) Duplo (simultadneo ou ao tiro),
e Um (1) Alvo simples e dois (2) Duplos (simultaneo ou ao tiro),

Recomenda-se usar diferentes tabelas de configuragao de trajetéria de um Compak® Sporting
para outro. Mas no mesmo Compak, o tipo de duplo deve ser o mesmo em todas os 5 postos.
(simultaneo ou ao tiro)

17.2 Menu ou ordem de tiro alvos

Os menus de disparo sao postados em cada estagéo, escritos de uma forma legivel para
o atirador. Os alvos simples do menu podem ser escolhidos em uma ordem aleatéria de
maquinas.

O primeiro alvo de cada duplo deve ser o ultimo alvo atirado na posigao anterior.

Se o0 esquadrao tiver menos de seis atiradores, o ultimo alvo do posto vazio deve ser
apresentado ao proximo atirador da competigéo.

As configuragdes de trajetéria pré-estabelecidas estdo disponiveis no anexo 3, informa-se que
elas sdo utilizadas durante as competigdes.

Exemplo do menu: configura¢des n°10 (3 simples e 1 duplo):

Estacao1 Estacao Estacao Estacao Estacao
2 3 4 5
B D BOM F C Simples
E B D BOM F Simples
C E B D BOM Simples
A-F F-C C-E E-B B-D Duplos

Este é apenas um exemplo, mas qualquer combinacédo é possivel, desde que respeite as
regras previamente declaradas.

17.3 Esquadroes e grupos de atiradores

Esquadrdo Compak® Sporting: um esquadrido é composto por no maximo 6 atiradores.

Na linha Compak® Sporting: o nimero em um grupo é estabelecido dividindo o nimero total
de atiradores pelo numero de Compak usados.

17.4 Sequéncia de prova para Compak por esquadras (ver anexo 4)

Os atiradores do esquadrao vao para as posi¢des de tiro na ordem estabelecida pela folha de
pontuacgao.

Apenas os alvos simples de A até F e os duplos simultdneos sdao mostrados uma vez pela
manha para o primeiro esquadrao da seguinte forma:

1. Atirador na posigédo 1 chama todos os alvos simples de A até F (maximo de 2 alvos);
2. Em seguida, o arbitro mostrara todas os duplos simultédneos para as

posicdes 1 a 5. O arbitro entdo chama de "prova" ou "competicao" para o primeiro
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atirador da equipe.

No caso de uma longa interrupgéo de tiro por mais de 10 minutos, o arbitro deve demonstrar 6
alvos simples.

O atirador de espera atras da posi¢ao de tiro N°1.esta pronto para tomar o lugar do atirador
atual assim que o atirador na Estagao N°5 terminar de atirar nos alvos em seu menu.

A posicao da arma no momento da chamada é livre (montada ou ndo). Todos
os alvos devem ser atingidos com a arma no ombro.
Por sua vez, os atiradores atiram em cada alvo simples e duplo na ordem em seu menu.

Um lapso de tempo maximo de 10 segundos € dado ao atirador para chamar seus alvos
depois que o alvo da posigao anterior foi atirado.

O arbitro deve indicar aos atiradores na Estagcao N°1 quando é a vez deles
atirarem. Quando o atirador da estacdo N°5 terminar de atirar nos alvos do menu
dele:

e Ele se posiciona esperando atras da estagao N°1
¢ Os outros atiradores se movem para a estacao diretamente a direita.
e O atirador que estava esperando anteriormente toma seu lugar na estagcéo n°1.

Depois de ter atirado em sua posi¢gao, o competidor espera até que o atirador seguinte
termine de atirar no dele, antes de tomar seu lugar, enquanto toma cuidado para n&o
perturbar o atirador em agao.

E sempre o atirador da Estacdo N°1 que inicia a série de cinco alvos.
A mudanca da estacao deve ser feita com a arma "ABERTA E DESCARREGADA".

17.5 Sequéncia de tiro para Compak na linha

17.5.1 Compak Duplo Ao tiro

O atirador 1 entra na posicao 1, atirador 2 na posicao de espera, arbitro a esquerda da
posicao 1 sem atrapalhar o atirador.

1. O arbitro mostra os alvos simples de A até F no maximo 2 vezes a pedido do atirador
1.

O arbitro chama de "prova" ou "competicao".
O atirador 1 atira em todos os alvos em ordem de menu.

2. O arbitro entdo mostra o primeiro alvo do duplo ao tiro (até que um atirador esteja na
posicao 5) em seguida, o atirador atira o duplo. Repita se houver um segundo duplo.

3. O paragrafo 2 é repetido até que todas as posigdes estejam cheias, ou seja,
mostrando o primeiro alvo do duplo(s) para o préximo atirador na posigdo um.
17.5.2 Duplo Simultaneo Compak

1. Como mostrado em 1 acima, o Arbitro mostra ao primeiro atirador os alvos simples
de A até F. Os dubles simultdneos serdo demonstrados cada um nas posicoes 1 a 5.

O arbitro chama de "prova" ou "competicao".

2. Para o segundo atirador o arbitro mostrara o primeiro alvo do duplo simultdneo da
posicdo 1 até a 5. Repita se houver um segundo duplo. O mesmo para o ultimo
atirador.

Em caso de interrupgao do tiro de mais de 15 minutos, o arbitro mostrara os 6 alvos
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novamente.

17.5.3 Fechando a linha para todas as situagoes.

Quando o ultimo atirador da linha se move para a posi¢cao 2, o arbitro se move para a
posicao 1. Depois de todos os alvos terem sido disparados, o arbitro mostra o primeiro
alvo de seu duble no menu, a fim de o atirador na posi¢ao 2 tentar seu(s) duble(s).

Isso se repete em cada posi¢ao até que o ultimo atirador complete a rodada.

Capitulo 18. Equipamento de tiro

18.1 Arma

Todas as armas de caga de cano liso com um calibre que ndo é maior que o calibre 12 e cujo
comprimento ndo é inferior a 66¢cm (26 polegadas), sdo admissiveis, exceto espingardas de
acao “pump” e cortadas que sao proibidas.

Atiradores usando espingardas semiautomaticas devem equipa-las com um dispositivo que
impeca que seus cartuchos gastos perturbar o atirador ao lado deles.

Eles devem municiar com somente 2 cartuchos.

E proibido o uso de correias ou bandoleira em qualquer tipo de arma.

O uso de microcameras montadas em espingardas ou qualquer dispositivo artificial de mira é
proibido.

A troca de uma arma total ou parcialmente, "choques" ou cano € proibido dentro da mesma
rodada. E autorizado entre as rodadas.

18.2 Gatilho com liberagao posterior

Qualquer dono de uma espingarda com um gatilho de liberagéo devera afixar, no lado externo
da coronha, um adesivo que ostenta um grande "R" em um fundo fluorescente, como um
aviso.

F-EAs,

R

Rigee

Se a lei do pais-sede de uma competicao internacional proibe o gatilho de liberagao, isso
deve ser incluso no programa de competigao.

18.3 Munigao

A carga de tiro do cartucho é limitada a 28 gramas de chumbo, com uma tolerancia de +2%.
O chumbo deve ser esférico e de diametro regular entre 2 e 2,5 mm, com uma
tolerancia +/-0,1 mm.

O uso de municédo recarregada é proibido:

e O uso de dispersores ou de todos os outros dispositivos de carga é estritamente
proibido, assim como o uso de cartuchos recarregados.

e A mistura de dimensdes e/ou diferentes qualidades de chumbo é estritamente
proibida.
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e E proibido o uso de pélvora preta, bem como cartuchos rastreadores.

Quando uma posicéo de tiro é fornecida com uma lixeira ou um recipiente para cartuchos
vazios, o atirador é obrigado a usa-lo para descarta-lo neles. Os atiradores que usam uma
espingarda semiautomatica s&o obrigados, ao sair do stand, reunir seus cartuchos vazios, e
descarta-los na lixeira.

N&o observar essa regra resultara nas penalidades usuais (cartdo amarelo/cartdo  vermelho).

18.4 Protecao auditiva

Os competidores, os arbitros, o pessoal e o publico que se encontra nas proximidades de um
evento esportivo Compak® s&o obrigados a usar prote¢cao auditiva obrigatoria.

Os competidores presentes sem protecdo auditiva na posicdo de tiro sdo considerados
ausente e nao tém o direito de atirar.
18.5 Oculos protetores

Os competidores, arbitros e o pessoal devem usar 6culos de protegao.

Os competidores que chegam a posi¢ao de tiro sem oOculos protetores sdo considerados
ausentes e nao tém o direito de atirar.
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Capitulo 19. Arbitros

Os arbitros que participam de uma competi¢ao internacional prometem por sua honra:
1. Respeitar e fazer cumprir as normas.
2. Mostrar integridade e independéncia em seus julgamentos.

3. Nao levar em consideragao sua propria nacionalidade e federagao doméstica
durante competicdes internacionais.

4. Manter-se em uma posigao, o que lhes permita julgar nas melhores condi¢des
possiveis e respeitar os regulamentos.

Anunciar suas decisdes de forma clara e alta o suficiente para o atirador ouvir.

6. Receber apelos dos atiradores de forma respeitosa, sem se permitir ser
influenciado.

7. Ter com eles os regulamentos esportivos atualizados do Compak Sporting, pelo
menos nos idiomas oficiais da FITASC.

Os arbitros devem ser aprovados pelo juri antes da competicao.

Cada arbitro deve ter um cartdo de arbitragem valido emitido por sua propria federagao
nacional.

Na situagdo em que um arbitro ndo tem referéncias internacionais suficientes, eles devem ser
verificados pelos arbitros internacionais.

O Arbitro Chefe deve ter um cartdo de arbitragem internacional e se qualificar como Arbitro
Chefe com a FITASC.

O arbitro deve julgar cada tiro.

Deve declarar o resultado de cada tiro.

Deve anunciar os ZEROS com um aviso sonoro.

O arbitro julga sozinho.

O arbitro deve garantir ordem e decoro na posi¢ao de tiro.

Se o atirador discordar da decisao do arbitro, a objecao deve ser feita imediatamente e antes
que o proximo atirador chame seu alvo ou alvos, na posigcao de tiro levantando o braco e
dizendo "PROTESTO" ou "APELQO".

O atirador deve expressar o motivo de sua objecao.
O arbitro deve entao interromper o tiroteio e anunciar sua decisao final imediatamente.

Se o arbitro, em boa consciéncia, tiver certeza de seu julgamento, confirmara imediatamente
sua decisao, que deve ser conclusivo, sem op¢ao de recurso.

Se o arbitro tiver alguma duvida sobre sua deciséo, podera consultar o seguinte (a ser
informado) antes de torna-lo conclusivo:

1. Outro arbitro presente na cena do tiro,

2. O lancgador de pratos,

3. Os atiradores pertencentes ao esquadrao,
4. Os atiradores portando a folha de pontuacao.

O arbitro ndo é obrigado a seguir as opinides que foram dadas.

Apods essa consulta, o arbitro deixa sua deciséo definitiva conhecida. Isso ndo pode ser
contestado e, portanto, € imposto ao atirador (veja o artigo "recusa a cumprir")
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Em nenhuma circunstancia o atirador sera autorizado a pegar o alvo para verificar se ele foi
atingido ou n&o.

Apenas um arbitro pode julgar se um alvo foi atingido ou perdido, se esta defeituoso ou fora
da trajetdria. A decisao dele é definitiva.

O Arbitro Chefe pode interromper excepcionalmente o tiro se houver uma stbita chuva ou uma
violenta tempestade que parece breve. No entanto eles devem informar o juri se ha um risco
de esta interrupgao durar.

Capitulo 20. Julgamento de alvos

20.1 O alvo é declarado "BOM"

Quando foi langado e o atirador disparou de acordo com as regras, e pelo menos uma peca
visivel sai ou é pulverizada total ou parcialmente.

Isso também é valido para alvos flash.

20.2 O alvo é declarado "ZERO"

Se nao for atingido, e quando nenhuma pega visivel sai ou se apenas particulas de poeira sdo
visiveis. (alvos flash ou empoeirados)

20.3 Caso de “NULO"

20.3.1 Devido a armas ou munigoes

A tabela abaixo se aplica quando € um primeiro incidente durante uma determinada
rodada de 25 alvos de um evento Compak® Sporting. O primeiro incidente recebe uma
primeira adverténcia (cartdo amarelo).

Para um segundo incidente do mesmo tipo, todos os alvos NAO disparados ser&o
marcados como "ZERQO" (cartdo vermelho).

” Incidente

Tipo

Acgao

Ambos os tiros
disparados ao
mesmo tempo

Em um alvo simples

NULO Outro alvo jogado

No primeiro alvo de um duplo
ao tiro

NULO Outro duplo jogado

Em um duplo simultdneo

NULO Outro duplo jogado

Falha do primeiro

Em um alvo simples

NULO outro alvo jogado

No primeiro alvo de um duplo
ao tiro

NULO Outro duplo jogado

Em um duplo simultdneo

cartucho o Outre dinie focad
Em um duplo simultaneo ulo Dutro duplo jogado
NULO Outro alvo jogado. Sé
Em um alvo simples pode ser quebrado pelo segundo
Falha do tiro
sequndo E dupl . NULO Outro duplo resultado do
ca?tucho m um duplo ao tiro primeiro alvo adquirido.

NULO Outro duplo jogado
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20.3.2 Devido a alvos

A tabela abaixo é aplicada nas seguintes situagoes:

Um alvo é uma cor diferente,

O atirador ndo chamou o alvo.

© ® N O A~ WN=

Um alvo é quebrado ao deixar a maquina,
Um alvo é jogado por outra maquina.

Um alvo é julgado fora do curso de sua trajetoria pelo arbitro,
O alvo é langado mais de 3 segundos apés a chamada do atirador.

O arbitro julga que o atirador esta visivelmente perturbado ou distraido.
O arbitro ndo pode julgar o alvo.
Quando um alvo é jogado por erro de uma maquina do mesmo Compak,

durante o tiro de um simples ou duplo.

Caso

Acao

O caso de um alvo simples

NULO Outro alvo jogado

Quando uma lebre quebra depois de ser
perdido pelo primeiro tiro e antes do
segundo tiro

NULO Outra lebre jogada novamente
S6 pode ser quebrada pelo segundo tiro.

O primeiro alvo de um duplo no ao tiro

NULO Outro duplo jogado

O caso em que o primeiro alvo (ou pedagos
dele) quebra o segundo em um duplo no ao
tiro, antes que o atirador dispara seu
segundo tiro

NULO Outro duplo jogado
Resultado do primeiro prato
adquirido

O segundo alvo de um duplo no ao tiro

NULO Outro duplo jogado
Resultado do primeiro prato
adquirido

Um alvo do duplo simultédneo

NULO Outro duplo jogado

* Nao ha "Nulo” quando o alvo ou pedacos de um alvo de outro Compak sio visiveis

para o atirador.

20.3.3 Mau tempo

Nao ha chamadas de "Nulo" devido ao mau tempo.

Caso contrario, todos os alvos quebrados contam como “BOM” e todos os alvos

perdidos contam como “ZERO".

Capitulo 21. Arbitragem, regras de conduta e
penalidades

21.1 Tempo de disparo

Um lapso de tempo de no maximo 10 segundos € dado a um atirador para chamar seu alvo
apos o tiro do alvo no posto anterior.

Se o atirador ndo observar essa regra, apos ter recebido uma adverténcia (anotada pelo
arbitro na folha de pontuac&o) na mesma rodada, os alvos serdo contados conforme definido
no artigo 21.5.
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21.2 Recusa de um alvo

O atirador nao tem o direito de recusar um alvo, exceto quando ele ndao chamou o prato.

Se o atirador se recusar a atirar em um alvo julgado regularmente pelo arbitro, o atirador sera
penalizado conforme definido no artigo 21.5.

21.3 Atirando em um alvo declarado “NULO"

Sob nenhum pretexto, apés um arbitro claramente anunciado "NULQO", este alvo pode ser
atingido. Atencéo, o atirador sera penalizado, conforme definido no artigo 21.5.

21.4 Arma ou cartucho defeituoso

Quando uma arma ou municdo falha, apds o primeiro incidente e se o atirador abre a
espingarda ou toca na trava de seguranga antes que o arbitro tenha inspecionado a arma o
atirador deve ser penalizado conforme definido no artigo 21.5

O atirador entdo tem dois minutos para consertar ou substituir a espingarda.

Na decisao do arbitro, o atirador tem o direito de continuar com seu grupo, com a condi¢ao de

pegar outra espingarda. Caso contrario, os alvos ndo disparados serdo contados como
“zeros".

21.5 Penalidades

Apods a primeira adverténcia, para todas as outras violagdes no mesmo Compak, o arbitro
mostrara um cartdo vermelho e os seguintes alvos seréao contados:

. : Duplo Simultéaneo
Artigo Alvo simples Ao tiro
21.1 | Tempo de disparo
21.2 | Recusa de um alvo ZERO ZERO / NULO ZERO / ZERO
21.3 | Atirando em um alvo Nulo
Mau funcionamento ZERO
Mau funcionamento ZERO / NULO ZERO/ZERO

no primeiro alvo de
um duplo

21.4

Mau funcionamento no
segundo alvo de um
duplo

1" ADQUIRIDO & | 1° ADQUIRIDO &
2° ZERO 2° ZERO

21.6 Regras de conduta, segurancga

Se um atirador, por sua atitude ou comportamento mostrar que esta perdendo o controle de si
mesmo (se ele joga sua espingarda, se ele é violento contra um arbitro ou outros concorrentes,
etc.) o arbitro é obrigado a alertar o juri o mais rapido possivel.

Um atirador s6 tem o direito de atirar quando é a sua vez e apenas uma vez que um alvo foi
langado.

E proibido mirar nos alvos dos outros.
Igualmente é proibido deliberadamente mirar ou atirar em animais vivos.
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O atirador s6 deve carregar sua espingarda na posi¢ao de tiro onde ele esta em posicao de
tiro, a espingarda orientada na direcado do campo de tiro e apenas uma vez que o arbitro lhes
deu a autorizagao para comecgar a atirar.

As espingardas semiautomaticas ndo devem ser carregadas com qualquer mais do que o
maximo de dois cartuchos.

O atirador ndo deve se virar no campo de tiro antes de ter aberto a espingarda e removido os
cartuchos de seus canos, se eles foram disparados ou nao.

Durante a apresentacéo dos alvos ou em uma interrupgéo do tiro, os atiradores s&o obrigados
a manter as espingardas abertas e nao carregadas. Eles ndo devem fecha-la novamente até
que o arbitro dé a autorizacéo.

Em caso de falha ou mau funcionamento da espingarda ou do cartucho, o atirador deve
permanecer no local, a espingarda apontada na diregdo do campo de tiro, sem abrir ou tocar
na trava de seguranca antes que o arbitro verifique a espingarda.

Nao é permitido instru¢do durante uma competicdo. Se o arbitro julgar que exista sera
advertido o atirador com um cartdo amarelo. Se repetido cabe punicdo com cartdo vermelho.

Frente a tentativa de instrucao o instrutor sera excluido da area de tiro.

21.7 Recusa em cumprir

Ao arbitro pronunciando a decisao definitiva, o atirador deve iniciar o pedido novamente em
um tempo maximo de 10 segundos.

Caso contrario, sua atitude sera considerada uma recusa ao cumprimento €, por isso,
possivelmente estara sujeita a sangdes previstas no 21.5.

Se um arbitro perceber que o competidor intencionalmente esta atrasando o tiro, ou que ele
esta se comportando de forma obviamente morosa sua atitude pode ser considerada como
uma recusa para cumprir.

Capitulo 22. Tentativas de influenciar

Ha uma tentativa de influenciar quando:

1. Um atirador, apesar da retomada da prova, continua contestando a decisao
definitiva do arbitro, seja em palavras ou acdes.

2. Um atirador ostensivamente argumenta a decisao do arbitro.

3. Os atiradores ou o publico presente ostensivamente mostram sua opinido ou critica
a uma decisao, sem ter sido autorizado pelo arbitro.

Capitulo 23. Sang¢ées

Todos os atiradores participantes de uma competigdo aceitam os regulamentos da FITASC
em sua totalidade e declaram conhecimento dos regulamentos atuais do Compak® Sporting.
Ao participar em competicdes, eles aceitam submeter-se a sang¢des e outras consequéncias
decorrentes da violagao de regulamentos ou da recusa de ordens ou decisdes do arbitro.

A violagao de um artigo no regulamento primeiro da origem a uma adverténcia sinalizada pelo
arbitro por meio de cartdo amarelo.

No caso de ofender ou tentar influenciar o arbitro, o juri pode condenar o atirador a
1. A perda de um alvo

2. A perda de uma rodada de 25 alvos
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3. A exclusao da competicao

Na indicagdo do arbitro, o juri pode excluir imediatamente a competicdo um atirador ou
atirador, que perdeu seu autocontrole, ou que sao culpados de tentar influenciar ou de atirar
em animais Vvivos.

Todas as exclusdes serdao comunicadas para a federacéo do atirador e para a sede da FITASC
gue a mantera registrada por cinco anos.

Uma segunda exclusdo, em um lapso de tempo de trés anos pode resultar na decisado
exclusiva do comité executivo da FITASC, de uma exclusdo definitiva do infrator de todas as
competi¢des organizadas sob a égide da FITASC.

A exclusdo de um atirador de uma competicdo pode de forma alguma resultar em um
reembolso ou compensacgao financeira.

Se o atirador usar armas ou munigdes que nao estejam em conformidade com as normas
vigentes, todos os tiros disparados com essas armas ou muni¢cdes antes da inspegao
serdo considerados como zero.

Se o juri julgar que o atirador nao tinha a possibilidade de saber que eles tinham transgredido
os regulamentos, e que isso ndo lhes deu uma vantagem, eles podem decidir aceitar o
resultado, na condicdo de que a culpa seja retificada assim que € reconhecida.

Capitulo 24. Regras de segurancga

Todas as espingardas, mesmo descarregadas, devem ser manipuladas com a
maior precaugao. As espingardas devem ser levadas abertas (ndo engatilhadas e
nao carregadas)

A culatra de espingardas semiautomaticas deve estar aberta e a espingarda transportada com
o cano direcionado para cima ou para baixo.

Quando um atirador ndo esta usando sua espingarda, ele deve coloca-la verticalmente em um
rack de espingarda ou em um espaco de armazenamento planejado para esse fim.

E proibido tocar na espingarda de outro competidor sem sua autorizagéo.

E proibido mirar ou atirar deliberadamente em animais vivos.
Nenhum tiro simulado é autorizado fora das posicoes de tiro.

Nenhum simulacro de tiro é autorizado enquanto um atirador no esquadrao atira em seus
alvos.

O atirador nao deve, em nenhuma circunstancia, entrar na posi¢ao de tiro, antes que o
atirador anterior tenha saido.

Uma vez que eles estdo no lugar em sua posicao de tiro o atirador pode carregar /carregar
sua arma, com a condigdo de manté-la aberta (ou a culatra aberta para semiautomaticas),
com o cano direcionado para o campo de tiro e dentro do limitador de angulo de disparo. O
atirador s6 pode fechar a espingarda (ou a culatra) quando € a vez dele atirar.

Quando houver falha ou mau funcionamento de uma espingarda ou um cartucho, o atirador
deve permanecer no local até que o arbitro inspecione a espingarda.

Se o atirador, em caso de falha ou mau funcionamento de uma espingarda ou um cartucho
abrir sua espingarda ou tocar na trava de seguranga antes que o arbitro inspecione a
espingarda, o alvo sera contado ZERO.
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O atirador ndo deve deixar a posi¢ao de tiro, antes de ter aberto sua espingarda e removido
os cartuchos da(s) camara(s), quer eles sejam gastos ou nao.

Durante a apresentacdo do alvo, ou durante uma interrupg¢ao no tiro, o atirador deve ter sua
espingarda aberta e nao carregada.
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Capitulo 25. Gatilho de liberacao

25.1 Sistema com 12 versao do gatilho e 2° gatilho de puxar (gatilho de liberagao-
puxar)
25.1.1 Primeiro tiro Nulo

No primeiro tiro, no caso de um alvo Nulo (anunciado pelo arbitro), ou por qualquer outra
razao impedindo o atirador de atirar, ele deve:

- Ou mantém o gatilho puxado e pede um novo alvo;

- ou manter o gatilho puxado e empurrar o ferrolho para o lado, a fim de abrir a arma;
para espingardas semiautomaticas, aplique a trava de seguranca e puxe a al¢a de
inclinagdo para tras duas vezes para esvaziar a camara e a inferior.

- ou notificar o arbitro, e disparar o primeiro tiro em uma dire¢cado segura indicada pelo
arbitro.

25.1.2 Segundo tiro Nulo
Depois que o atirador disparou seu primeiro tiro e se o segundo alvo for Nulo:
a espingarda pode ser aberta.

25.2 Sistema com gatilho de liberagao dupla

25.2.1 Primeiro tiro Nulo
Mesmo processo de 25.1.1

25.2.2 Segundo tiro Nulo
Mesmo processo de 25.1.1
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ANEXO 1: FOLHA DE PONTUACAO

— POR ESQUADRAO

FEDERACAO INTERNACIONAL DE TIRO COM
ARMAS DE CACA ESPORTIVAS
Campeonato Mundial de
COMPAK
ESQUADR RONDA
Numero. (Sobrenome/Nome Cat |Alvos Total | Assinatura
Stagao]l EstagaoZ Estagao 3 [Estacao 4 TEStacao 5
1 ]2 |3 |4 |5 |6 |7 [9 |9 [10]11 ({12 [13 [14 [15 |16 [17 |19 |19 |20 (21 |22 |23 |24 |25 | _
Esperar
Estacao2 Estagao 3 Estacao 4 Estagdo 5 Estacdof
112 |3 |4 |5 (6 |7 [9 [9 [10 11 [12 |13 [14 [15 |16 [17 [19 [19 |20 |_ 21 (22 |23 (24 |25
Esperar
Estagao 3 Estagao 4 Estagao 5 Estacaol Estacdo2
1 [2 [3 Ja4 [5 |6 [7 [9 [9 [10]11 [12 [13 14 [15 16 [17 [19 [19 [20 |21 [22 [23 [24 |25
Esgerar
Estagao 4 Estagao 5 Estacaol Estacdao2 Estacéo 3
1 12 (3 |14 |5 |6 (7 |9 (9 |10 11 (12 |13 (14 (15 |16 (17 (19 |19 (20 (21 |22 (23 |24 |25
Esperar

Estagio 5 Estagaol [Estagao2 [Estagao 3 [Estagao 4

1 12 |3 (4 |5 6 (7 |9 (9 |10 |11 |12 (13 |14 (15 |16 (17 |19 (19 |20 (21 |22 (23 |24 (25
Esperar
Estagao1 Estacao2 Estagdo 3 Estacéo 4 Estacdo 5
1 (2 |3 (4 |5 |6 (7 (9 |9 (10 (11 |12 (13 |14 |15 |16 |17 |19 (19 |20 |21 (22 |23 |24 (25

Esperar
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ANEXO 2: FOLHA DE PONTUACAO - ON LINE - MANUAL
DE ARBITRAGEM

FEDERAGAO INTERNACIONAL DE TIRO COM ARMAS ESPORTIVAS DE CAGA
Campeonato Mundial de COMPAK Xx/XX — XX/XX 200X A XXXXXXXXXXXX

Do atirador N°: XX Rodada N°: 1 Arbitro: 1 2 3 4
Para atirador N: XX
Numero |Sobrenome/Nome Cat. Alvos Total
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ANEXO 2 : CONFIGURACOES DE TRAJETORIA — ON-LINE - ARBITRAGEM
ELETRONICA

FEDERATION INTERNATIONALE DE TIR AUX
ARMES SPORTIVES DE CHASSE

EUROPEAN / WORLD CHAMPIONSHIP COMPAK SPORTING

Range: 1 - CAMPO 1 - 18/09/2014 .
Bib NOC  Cat 4 1° Penaity 2° Penalty Results Name Signature
1 |AUT |VET | | | | |FELIX,Tobias ‘ \
2 |EST |JUN | | | | |ANDRIS,Janis ‘ \
3 |zaF [svr | | | [ [mast, Robert { |
4 |esp [Lap | | | | | ALONSO MARTINEZ, Catalina | |
5 |usa [sun | | | | |BROW, Robert | |
6 |cvp [sen | | | | |ANTONISIS, Antoniades | |
7 |FRA |LAD | | | | |CHEVALIER, Pauline ‘ \
8 |GBR [sEN | | | | | TIFFANY, Robert | |
9 |ITA |SEN | | | | |MORI,Marco ‘ \
10 |POR [svT | | | | |ROSSAO, Franco | |
11 |BEL |VET | | | | |VAN MARTEN, Frank ‘ \
12 |RUS |LAD | | | | |ANTONIN,Ioanna ‘ \
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ANEXO 3:
COMPAK SPORTING — POSIGOES DE TIRO PARA UMA
RODADA

5 simples por posicao de tiro

TABELA DE CONFIGURACAO DA TABELA DE CONFIGURACAO DA
TRAJETORIA N°1. TRAJETORIA N°5.

A B C D E E F A B C
E F A B C C D E F A
C D E F A A B C D E
F A B C D D E F A B
D E F A B B C D E F
TABELA DE CONFIGURACAO DA TABELA DE CONFIGURACAO DA
TRAJETORIA N°2. TRAJETORIA N°6.

B C D E F F A B C D
F A B C D D E F A B
D E F A B B C D E F
A B C D E E F A B C
E F A B C C D E F A
TABELA DE CONFIGURACAO DA TABELA DE CONFIGURACAO DA
TRAJETORIA N°3. TRAJETORIA N°7.

C D E F A A C E B D
A B C D E F A C D E
E F A B C B D F A C
B C D E F E B D F A
F A B C D C E B C F
TABELA DE CONFIGURACAO DA TABELA DE CONFIGURACAO DA
TRAJETORIA N°4. TRAJETORIA N°8.
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TABELA DE CONFIGURACAO DA
TRAJETORIA N°9.

Por Pedana: 3 Simples e 1 Double ao Tiro

TABELA DE CONFIGURAGAO DA

D B C F E
C D B A F
A E F D B
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
B-F F-A A-E E-C C&D
TABELA DE CONFIGURA(}AO DA
TRAJETORIA N°10.
B D A F C
E B D A F
C E B D A
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
AE | FC | CE | E-B | B-D
TABELA DE CONFIGURAQZ\O DA
TRAJETORIA N°11.
C E D A F
B C E D A
F B C E D
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
D-A A-F F-B B-C C-E
TABELA DE CONFIGURA(}AO DA
TRAJETORIA N°12.
B D C A E
E B F C A
D E B F C
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
C-F F-A A-E E-D D-B
01/01/202

TRAJETORIA N°13.
E B F C A
D E B F C
A D E B F
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
F-C C-A A-D G-D E-B
TABELA DE CONFIGURAQZ\O DA
TRAJETORIA N°14.
F C E B D
A F B E C
C B D A E
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
E-D D-A A-C C-F F-B
TABELA DE CONFIGURA(}AO DA
TRAJETORIA N°15.
B C F E A
F E C D B
D B A C E
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
E-A A-D D-B B-F F-C
TABELA DE CONFIGURAQZ\O DA
TRAJETORIA N°16.
B E C A F
D A B E C
F D A C E
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
E-C C-F F&D | D-B Pagi-R&R/




Por Stand: 3 Simples e 1 Duplo Simultaneo

TABELA DE CONFIGURAGAO DA
TRAJETORIA N°17.

TABELA DE CONFIGURAGAO DA
TRAJETORIA N°21.

F E C B A C A B E F
D B F E C D B A C E
A D E A B B D C F A
Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo
simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo
B-C C-A A-D D-F F-E A-E E-F F&D D-B B-C
TABELA DE CONFIGURAGAO DA TABELA DE CONFIGURAGAO DA
TRAJETORIA N°18. TRAJETORIA N°22.
A F E B C C E B F A
D E B F A D F A C B
F A D C E F B D B E
Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo
simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo
E-B B-C C-A A-D D-F E-A | A-C C-E E-D D-F
TABELA DE CONFIGURAGAO DA TABELA DE CONFIGURAGAO DA
TRAJETORIA N°19. TRAJETORIA N°23.
A E D B F C A F D B
C D A E B E F C A D
F A E C D B E D F A
Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo
simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo
D-B B-C C-F F-A A-E A-D | D-B B-E E-C C-F
TABELA DE CONFIGURAGAO DA TABELA DE AJUSTE DA TRAJETORIA
TRAJETORIA N°20. N°24.
D B A F C
E F Cc B D D F A ¢ E
A E B Cc F B A D F c
Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo F B C E A
simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo Dupio Duplo Bupio Duplo Bupio
F'C C& G'D E'A A'B simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo
D A-C C-E E-B B-D D-F
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Por Pedana: 1 simples e 2 Duplos ao tiro

TABELA DE AJUSTE DE TRAJETORIA

TABELA DE CONFIGURAGAO DA
TRAJETORIA N°29.

N°25.

E A D B C
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
C&D D-F F-A A-D D-A
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
A-B B-C C-E E-F F-B
TABELA DE CONFIGURAQZ\O DA

TRAJETORIA N°30.

F C E B D
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
D-A A-F F&D D-C C-B
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
B-E E-B B-A A-E E-F
TABELA DE CONFIGURACAO DA

TRAJETORIA N°31.

A F D B C
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
C&D | G-D E-C C-A A-E
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
E-B B-A A-F F&D D-B
TABELA DE CONFIGURAQZ\O DA

TRAJETORIA N°32.

F A C D B
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
B-D D-F F-A A-C C-E
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
E-C C-B B-E E-F F&D

C E A F D
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
D-B B-F F-C C-A A-F
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
F-A A-D G-D E-B B-C
TABELA DE CONFIGURAQZ\O DA

TRAJETORIA N°26.

D F B C E
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
E-A A-C C-E E-D D-F
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
F-B B-D D-A A-B B-C
TABELA DE CONFIGURA(}AO DA

TRAJETORIA N°27.

A B C D E
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
E-F F&D | G-D E-A A-B
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
B-C C-A A-F F-C C&D
TABELA DE CONFIGURAQZ\O DA

TRAJETORIA N°28.

B D F A C
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
C-E E-A A-C C-F F-A
CF CF CF CF CF
duplo duplo duplo duplo duplo
A-F F-B B-E E-D D-B
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Por Pedana: 1 simples e 2 simultaneos

[

TABELA DE CONFIGURAGAO DA TABELA DE CONFIGURAGAO DA
TRAJETORIA N°33. TRAJETORIA N°37.

D Cc F A B F E D B A

Duplo Duplo Duplo Duplo

simDultigﬁeou sim?JIL:g:\aeou sim?JIL:g:\aeou simDuIL:SLiou simDuIL:SLiou simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo D.SimOUV[éne
s S S S S A'D D 'B B 'C C 'F F _E
B-F F-A A-B B-E E-C Duplo Duplo Duplo Duplo Duplo

Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo simultaneo

simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou E'C C'A A'E E'D D'B

CE | ED | D-C | C-F | F&D

TABELA DE CONFIGURAGAO DA
TABELA DE CONFIGURAGAO DA TRAJETORIA N°38.
TRAJETORIA N°34.

B E D F C

E D C F A Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla

simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou

Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla

simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou CéD DS'F ch ciA AS'F

Aic CS_F FfA AiB BS_F Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla

simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou

Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla

simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou FjA AiB BS_E EiD DiB

FB | BEE | ED | D-C | C-E

TABELA DE CONFIGURAGAO DA

TABELA DE CONFIGURAGAO DA TRAJETORIA N°39.
TRAJETORIA N°35.

C B E A D

B F A E D Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla

simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou

Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla

simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou GS_D EiA AiD DS_F FjB

Dic CiE EiD DiA AS_F Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla

simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou

Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla

simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou BS_F ch CiB BS_E Eic

FA | AB | BeFF | F-C | CE

TABELA DE CONFIGURAGAO DA
TRAJECTORIA AMBIENTE MESA N° 36. TRAJETORIA N°40.

C A E B F F D B E C
Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla
simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou | simultaneou simultaneou simultaneou
s s s S s S S S S S
F-E E-B B-F F&D D-B C-A A-E E-C C-F F&D
Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla
simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou
s s s s s
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D-B

B-F

F&D

A-B

Dupla Dupla Dupla Dupla Dupla
simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou simultaneou
s S S s s
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ANEXO 4: SISTEMA ANTIGO POSICIONA O
ATIRADOR PARA A PROGRESSAO DE

UMA RODADA
Estacao1 Station2 Estacdo 3 | Estacdo 4 | Estacdo 5
Atirador | Shooter N°| Atirador Atirador Atirador
N° 1 2 N° 3 N° 4 N° 5
" rodada [ESPERAR
Atirador
N° 6
Estacao1 Estacdo2 | Estacdo 3 | Estacdo 4 | Estagdo 5
Atirador Atirador Atirador Atirador Atirador
N° 6 N° 1 N° 2 N° 3 N° 4
# rodada [ESPERAR
Atirador
N° 5
Station1 Estacdo2 | Estacdo 3 | Estagdo 4 | Estagdo 5
Shooter N°| Atirador Atirador Atirador Atirador
5 N° 6 N° 1 N° 2 N° 3
¥rodada [ESPERAR
6 Atiradores At'raﬂl‘:r‘t
Estacao1 Estacdo2 | Estacdo 3 | Estagdo 4 | Estacdo 5
Atirador Atirador Atirador Atirador Atirador
N° 4 N° 5 N° 6 N° 1 N° 2
¥ rodada [ESPERAR
Atirador
N° 3
Estacao1 Estacdo2 | Estacdo 3 | Estacdo 4 | Estacdo 5
Atirador Atirador Atirador Atirador Atirador
N° 3 N° 4 N° 5 N° 6 N° 1
¥ rodada [ESPERAR
Atirador
N° 2
Estacao1 Estacdo2 | Estacdo 3 | Estagdo 4 | Estacdo 5
6 rodada | Atirador | Atirador | Atirador | Atirador Atirador
N° 2 N° 3 N° 4 N° 5 N° 6
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Estagao1 Estacdo2 | Estacdo 3 | Estacdo 4 | Estacdo 5
1 rodada | Atirador Atirador Atirador Atirador Atirador
N° 1 N° 2 N° 3 N° 4 N° 5
Estacol Estacdo2 | Estacdo 3 | Estagcdo 4 | Estagdo 5
Vaz%a Atirador Atirador Atirador Atirador
. N° 1 N° 2 N° 3 N° 4
# rodada [ESPERAR
Atirador
N° 5
Es’fagao1 Estacao? Est_agao 3 Est_ag,ao 4 Est_agao 5
Atirador Vaz Atirador Atirador Atirador
N° 5 azia N° 1 N° 2 N° 3
“rodada [ESPERAR
Atirador
) N° 4
5 Atiradores Estagdol | Estagdo2 | . . Estacdo 4 | Estacdo 5
Atirador Atirador 3 ¢ Atirador Atirador
N° 4 N° 5 . N° 1 N° 2
42 rodada Vazia
ESPERAR
Atirador
N° 3
Station1 Estacdo2 | Estacédo 3 Estacio Estacdo 5
Shooter N° | Atirador Atirador 4 ¢ Atirador
3 N° 4 N° 5 . N° 1
52 rodada Vazia
ESPERAR
Atirador
N° 2
Estacao1 Estacdo2 | Estacdo 3 | Estacdo 4 Estacio
6 Atirador Atirador Atirador Atirador ¢
rodada 5
N° 2 N° 3 N° 4 N° 5 .
Vazia
Estacao1 Station2 Estacdo 3 | Estacado 4 Estacio
12 Atirador | Shooter N°| Atirador Atirador ¢
rodada 5
N° 1 2 N° 3 N° 4 .
Vazia
Estacol Estacdo2 | Estacdo 3 | Estagdo 4 | Estacdo 5
22 ¢ Atirador Atirador Atirador Atirador
N° 1 N° 2 N° 3 N° 4
~ . Estacdo 3 | Estagdo 4 | Estacdo 5
E\jtagam E\jtagaOZ Atirador Atirador Atirador
a azia azia N° 1 N° 2 N° 3
¥rodada [ESPERAR
Atirador
N° 4
. Estacao1 = . Estacdo 4 | Estacdo 5
4 Atiradores Atirador E\j;az(,;:o2 E;ta(;ao Atirador | Atirador
N° 4 . N° 1 N° 2
4 rodada Vazia
ESPERAR
Atirador
N° 3
Station1 Estacédo2 Estacio Estacio Estagéo 5
Shooter N° | Atirador ¢ ¢ Atirador
o 3 4 o
. 3 N° 4 Vazi Vazi N° 1
5 rodada azia azia
ESPERAR
Atirador
N° 2
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Estagao1 Estacdo2 | Estacdo 3 Estacio Estacio
& rodada | Atirador | Atirador | Atirador 4 ¢ 5 ¢
N° 2 N° 3 N° 4 . .
Vazia Vazia
Estagao1 Estacdo2 | Estacdo 3 . ~
* rodada | Atirador | Atirador | Atirador | “512¢%° | Fstagdo
N° 1 N° 2 N° 3 . .
Vazia Vazia
- Estagao2 Estacdo 3 | Estagao 4 ~
2 rodada E\jfz(’;gm Atirador Atirador Atirador E;tagao
N° 1 N° 2 N° 3 Vazi
azia
~ = Estacdo 3 | Estacdo 4 | Estacédo 5
* rodada E\j;azcﬁm E\j;azgi:oZ Atirador | Atirador Atirador
N° 1 N° 2 N° 3
- - - Estacdao 4 | Estagdo 5
Botagho? | Estagdo? | Estagfo | ‘atirador | Atirador
3 Atiradores azia azia _ N° 1 N° 2
4 rodada Vazia
ESPERAR
Atirador
N° 3
Estacao1 = ~ ~ Estagéo 5
Atirador E\j;azg;:oZ E;tagao Eztagao Atirador
N° 3 . . N° 1
5 rodada Vazia Vazia
ESPERAR
Atirador
N° 2
Estacao1 Estagao2 - - -
& rodada Atirador Atirador E;tagao Eztagao E;tagao
N® 2 N® 3 Vazia Vazia Vazia
Estacao1 Estacao2 ~ ~ ~
* rodada Atirg dor Atirg dor E;tagao Eztagao Egtagao
N®1 N®2 Vazia Vazia Vazia
~ Estacao2 Estacdo 3 ~ ~
- Estagao1 Atirador Atirador Estacao Estacao
rodada Vazia 4 5
N° 1 N° 2 . .
Vazia Vazia
~ = Estacdo 3 | Estagao 4 ~
* rodada Ei;azﬁgm E\itaazc,;ZOZ Atirador Atirador E;tagao
N° 1 N° 2 .
2 Atiradores E Va2|~a
Estacao1 Estagéo2 Estacao Est_a ¢ao 4 Est_a ¢ao 5
4 rodada Vazia Vazia 3 Atirador Atirador
. N° 1 N° 2
Vazia
Estacao1 Estagao2 Estacéo Estagao E:tti?g?j%f
Vazia Vazia 3 4 N° 1
5 rodada Vazia Vazia
ESPERAR
Atirador
N° 2
o isttifggg: Estagéo2 Estacao Estacao Estagcao
rodada N° 2 Vazia 3 4 5
Vazia Vazia Vazia
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ANEXO 5:
EXECUTANDO UMA MORTE SUBITA SHOOT OUT

O tiro compak deve ser uma tabela de configuracéo de trajetoria de um unico e dois duplos
simultaneos.

1. Apos sorteio, entre 2 (dois) atiradores:
- O atirador N°1 toma posicdo na Estacdo 1, atira no primeiro alvo, o resultado é
registrado.
- O atirador N°2 toma posicdo na Estacdo 1, atira no primeiro alvo, o resultado €&
registrado.

Se eles empatarem:
- O atirador N°2 atira na primeira Dupla da Estagdo1, o resultado é registrado.
- O atirador N°1 volta para a Estacao 1 e atira no primeiro Double, o resultado é
registrado.

Se eles empatarem novamente:
- O atirador N°1 atira na segunda Dupla da Estacdo1, o resultado é registrado.
- O atirador N°2 atira na segunda Dupla da Estacdo1, o resultado é registrado.

Se eles empatarem novamente:
- O atirador N°2 se move para Station2 et atira no primeiro alvo da Estagdo2, o
resultado é registrado.
- O atirador N° 1 atira no primeiro alvo da Estacdo2, o resultado é registrado.

Se eles empatarem:
- O atirador N°1 atira na primeira Dupla da Estagado2, o resultado € registrado.
- O atirador N°2 volta para a Estacao?2 e atira na primeira Dupla, o resultado é
registrado.

Se eles empatarem novamente:
- O atirador N°2 atira na segunda Dupla da Estagdo2, o resultado é registrado.
- O atirador N°1 atira na segunda Dupla da Estagdo2, o resultado é registrado.

Se eles empatarem novamente:
- O atirador N°1 se desloca para a Estagcao 3 e atira no primeiro alvo da Estagao 3, o
resultado é registrado.

E assim por diante, até o primeiro ELIMINATORIO ZERO com um numero igual de alvos
disparados.

2. Apo0s sorteio, entre 3 (trés) atiradores:

- O atirador N°1 toma posicdo na Estacdo 1, atira no primeiro alvo, o resultado €&
registrado.

- O atirador N°2 toma posicéo na Estagdo 1, atira no primeiro alvo, o resultado é
registrado.

- O atirador N°3 toma posicdo na Estagcao1, atira no primeiro alvo, o resultado é
recuadoou eded.
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Se eles empatarem:
- O atirador N°2 atira na primeira Dupla da Estagao1, o resultado é registrado.
- O atirador N°3 volta para a Estacao 1 e atira na primeira Dupla, o resultado é
registrado.
- O atirador N°1 volta para a Estacao 1 e atira no primeiro Double, o resultado &
registrado.

Se eles empatarem novamente:
- O atirador N°3 atira na segunda Dupla da Estagdo1, o resultado é registrado.
- O atirador N°1 atira na segunda Dupla da Estagdao1, o resultado é registrado.
- O atirador N°2 atira na segunda Dupla da Estagdo1, o resultado € registrado.

Se eles empatarem novamente:
- O atirador N°2 move au Station2 et atira no primeiro alvo du Station2, o resultado é

registrado.

- O atirador N°3 toma posicao na Estagao2, atira no primeiro alvo, o resultado é
registrado.

- O atirador N°1 toma posicao na Estacdo2, atira no primeiro alvo, o resultado é
registrado.

Se eles empatarem:
- O atirador N°3 atira na primeira Dupla da Estacao2, o resultado é registrado.
- O atirador N°1 volta para a Estagao?2 e atira no primeiro Double, o resultado é
registrado.
- O atirador N°2 volta para a Estagao2 e atira na primeira Dupla, o resultado é
registrado.

Se eles empatarem novamente:
- O atirador N°1 atira na segunda Dupla da Estagdo2, o resultado é registrado.
- O atirador N°2 atira na segunda Dupla da Estagdo2, o resultado é registrado.
- O atirador N°3 atira na segunda Dupla da Estagdo2, o resultado é registrado.

Se eles empatarem novamente:
- O atirador N°3 se move para a Estacao 3 e atira no primeiro alvo da Estacgéo 3, o
resultado é registrado.

E assim por diante, até o primeiro ELIMINATORIO ZERO com um numero igual de alvos
disparados.

REGRAS CREDENCIADAS PELA ASSEMBLEIA GERAL ORDINARIA DE 1°°E QOUTUBRO DE
2021
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